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INSTRUCCIONES TRADUCIDAS A PARTIR DE LAS INSTRUCCIONES ORIGINALES

ATENCION: Lea atentamente las instrucciones antes de usar el aparato
y consérvelas cuidadosamente para posteriores consultas.

indice

Acerca de este modo de empleo 02
Antes de empezar 04
Modos de célculo y configuracién 05
Introduccion de expresiones y valores 07
Visualizacién de resultado en forma de ndmero irracional 12
Calculos generales 14
Célculos encadenados 18
Historial de calculos 18
Uso de las memorias 19
Funciones de célculos 22
Transformacion de los valores mostrados 28
Calculos estadisticos 30
Generacion de tablas de valores a partir de una funcion 51
Datos técnicos 52
Alimentacion y referencias 57
Servicio de postventa/garantia 59

Acerca de este modo de empleo

La indicacion MATH reenvia a un ejemplo que requiere el formato Math, mientras que la
indicacion LINE especifica un formato lineal. Para obtener mas informacion sobre
los formatos de entrada/salida, consulte el apartado «especificacion del formato de
entrada/salida». En formato MATH, puede obtener una visualizacion intuitiva.
Ejemplo:

Visualizacién SY100-B : {16 + /5 = 4+/5

Visualizacion normal: /16 + /5 = 6.23....

La funcion que figura en una tecla indica la funcion principal de la misma.

Al pulsar la tecla ALPHA o SHIFT seguido de otra tecla, se ejecutara la funcion
de esta Ultima. La funcidn se indica en color encima de la tecla.

Ejemplo: Funciones secundarias

sin' D
Funcion principal

Estas son las correspondencias de las funciones secundarias:



Si el color del texto de la tecla es: Hay que hacer:

Amarillo (SHIFT) SHIFT + tecla de la funcion deseada

ALPHA + tecla de la variable, la

Azul (ALPHA) constante o el simbolo deseado

La tecla «cursor» consta de 4 teclas adicionales que se representan de la siguiente
manera en este modo de empleo: (@),(®),(@y .

Reinicio de la calculadora
Para restablecer el modo de célculo y la configuracion originales, reiniciando toda
la memoria, debe hacer:

SHIFT | CLR(9) |3(all) | = (ves)

Indicaciones de seguridad
Lea las precauciones siguientes antes de utilizar la calculadora.
Guarde este manual en un lugar accesible para futuras consultas.

Pila

- Siquita la pila de la calculadora, gudrdela en un lugar seguro donde un nifio
pequefio no pudiera cogerla y tragarla. Mantener fuera del alcance de los nifios.

- No trate nunca de recargar, desmontar ni cortocircuitar la pila y no la exponga
a una fuente de calor directa ni la incinere. No tirar al fuego.

- Asegurese de respetar la polaridad de la pila en la calculadora.
Non insertar de manera incorrecta. No deformar ni dafiar la pila.

- Quite la pila si no tiene previsto utilizar la calculadora durante mucho tiempo.

- Utilice solamente el tipo de pila especificado en este manual para esta
calculadora.

- No tire la pila usada a la basura. Eliminela en un punto de recogida.

Eliminacion de la calculadora
Nunca tire al fuego la calculadora al final de su vida dtil. Algunos componentes
pueden explotar y provocar un incendio o lesiones.

Precauciones de uso

- Pulse la tecla ON la primera vez que use la calculadora.

- Sustituya la pila de la calculadora al menos una vez cada 2 afios, aunque
la calculadora funcione con normalidad.

- Lapilaincluida con este aparato se descarga lentamente durante el envio
y el almacenaje. Es posible que tenga que sustituirse mas pronto, ya que su
autonomia puede ser inferior a la normal.

- Una carga baja de la pila puede destruir parcial o totalmente el contenido
de la memoria. Conserve siempre copias escritas de todos los datos que
considere importantes.



- Evite utilizar y guardar la calculadora en lugares expuestos a temperaturas
extremas.

- Evite utilizar y guardar la calculadora en lugares expuestos a una gran
cantidad de polvo o a la humedad.

- No deje caer nunca la calculadora ni la someta a golpes violentos.

- No retuerza ni doble nunca la calculadora.

- No trate nunca de desmontar la calculadora.

- No pulse nunca las teclas de la calculadora con un boligrafo ni con un objeto
puntiagudo.

- Utilice un pafio suave y seco para limpiar el exterior de la calculadora.

Antes de empezar...

Retire la cubierta rigida deslizandola hacia abajo y coléquela en la parte posterior
de la calculadora.

Para encender la calculadora, pulse la tecla ON/ (parte superior derecha).
Para apagar la calculadora, pulse la tecla SHIFT (parte superior a la izquierda) y
luego la tecla/OFF  (tecla AC) .

Para ajustar el contraste de la pantalla:
SHIFT' SET UP(mode) v 5 -
Utilice las flechas «» para ajustar + o — claro y, a continuacion, AC

0 puede ajustar el contraste mediante:
MODE | «»

jAtencion!
Si no hay ninguna mejora en la legibilidad de la pantalla al ajustar el contraste,
significa probablemente que la pila esta usada. Sustittyala.
Indicadores de visualizacion (parte superior de la pantalla)
Indicador | Significado

S Modo SHIFT. Para salir, pulse de nuevo la tecla
A Modo ALPHA. Para salir, pulse de nuevo la tecla
M Se ha guardado un valor en la memoria independiente
sT0 A la espera de una variable para asignarle un valor.
Para verla, [ SHIFT| [STO(rcl)
Ala espera de una variable para recordar su valor.
RCL
Para verla, [RCL
STAT Modo STAT
D Unidad de angulo por defecto: grado sexagesimal




R Unidad de éngulo por defecto: radian

G Unidad de angulo por defecto: gradian

FIX Se define un ntimero de decimales fijo

SCl Se define un niimero de digitos significativos fijo

Math El formato Math se selecciona como formato de entrada y salida

Indica que existe un historial de calculos o que hay otros datos en

v
A otra pantalla
Disp El resultado mostrado es un resultado intermedio de un célculo
con varios enunciados
jAtencion!

Para calculos complicados 0 muy largos, los indicadores mencionados pueden
aparecer solos (sin valor) durante el célculo.

Modos de célculo y i ion de la

Modos de calculo

- Célculos ¢ Modo COMP
- Calculos estadisticos y de regresion Modo STAT
- Generacion de tablas de valores de una expresion Modo TABLE

Para escoger el modo de célculo:
Pulse MODE ! y luego seleccione 1.COMP / 2.STAT / 3.TABLE

Configuracion

Para ver el menu Setup que permite controlar la visualizacion y la ejecucion de los
célculos, pulse| SHIFT | MODE (setup) |y navegue por el menti con las flechas v a.

1:MthiO  2:Lind|
: ‘Rad

3:D :Ra 38
5:Gra 6:Fi +— 5.
7:Scr:i 8:NI<))(rm @ 53 CONT»




 Especificacion del formato de entrada/salida
Pour le format Math qui permet d"afficher fractions, nombres irrationnels et
expressions telles que sur le papier, appuyer sur [SHIFT |[MODE [ 1/ (MthlO)

e e )
4.2
5 3

Para el formato Math que permite ver fracciones, nimeros irracionales
y expresiones como en papel, pulse |SHIFT| MODE! 2| (Linel0)

N

@@O@D(;O? HE@®BE

(SHIFT) (MoDE) DEEEHEE®RE

o Especificacion de la unidad de angulo por defecto
Para especificar una unidad por defecto:

- Grados sexagesimales |SHIFT 'MODE |3/ (Deg)

- Radianes 'SHIFT| MODE | 4/ (Rad)

- Gradianes SHIFT| MODE | 5/ (Gra)

* Especificacion del nimero de digitos mostrados

Ndmero de decimales SHIFT| MODE | 6 (Fix) 0~9
Namero de digitos significativos | SHIFT | MODE| 7 (Sci) 0~9
Franja de visualizacion cientifica  SHIFT || MODE | 8 (Norm) 1 ou 2

Ejemplos de resultados de calculos:
Fix: El valor elegido (0~9) designa el nimero de decimales del resultado a mostrar
con un redondeo al nimero definido anteriormente.

1207  =17,1429 (Fix4)
=17,14 (Fix2)
Sci: El valor elegido (0~9) designa el nimero de digitos significativos del resultado
amostrar con un redondeo al nimero definido anteriormente.
1+6 =1.6667 x 10-1 (Sci5)
=1.67 x 10-1 (Sci3)

Norm: La seleccion de Norm1 o Norm2 determina la franja en la que se mostraran
los resultados (formato simple, no cientifico). Fuera de esta franja, los resultados
se muestran en modo cientifico.

Norm1:  102>Ixl,IxI>10%
Norm2:  10°%>Ixl,IxI>10%
Exemple :  1+200 = 5x10 (Norm1)
0,005 (Norm2)
« Especificacion del formato de fraccion
Notacion anglosajona SHIFT | [MODE | v|[1](ab/c)
Notacion francesa SHIFT | [MODE | v|(2|(d/c)
Para ver como realizar este tipo de calculo, consulte el apartado «calculos
de fracciones».
6




 Especificacion del formato de visualizacion estadistica

Para ver la columna FREQ SHIFT [MODE| v | 3 stat 1 on
Para ocultar la columna FREQ SHIFT 'MODE | v/ 3 stat 2 off
Para ver como realizar este tipo de célculo, consulte el apartado
«editor STAT»

* Especificacion del formato de visualizacion del signo decimal
Para mostrar un punto SHIFT [MODE | v | 4 disp |1 punto(dot)
Para mostrar una coma SHIFT | |MODE | v | 4 disp 2. coma(comma)

Informacion: el signo decimal para una entrada siempre es el punto; esta funcion
se aplica solamente para los resultados.

 Especificacion del modo de calculo y otros ajustes
Para iniciar el modo de calculo y otros ajustes, el procedimiento es el siguiente:

(9)T) (Setup) () (Yes)

Este parametro: Se inicializa para la
Modo célculo Comp

Formato entrada/salida Mthlo

Unidad de angulo Deg

Cifras mostradas Norm1

Formato de fraccion d/c

Visualizacion estadistica| OFF

Signo decimal Point

Introduccion de expresiones y valores

o Introduccion de una expresion en formato simple

Puede escribir las expresiones de calculo como se escriben en papel y obtener
el resultado con la tecla =

La calculadora determina autométicamente el orden de prioridad de las operaciones.

e

(=) | 26+4)1-2x-3
=

Introduccion de una funcién general

Cuando introduce una de las funciones siguientes, esta se introduce
automaticamente con el paréntesis de apertura (.

A continuacion, introduzca el argumento y cierre el paréntesis ).

sin(, cos(, tan(, sin"1(, cos™(, tan™1(, sinh(, cosh (, tanh(,
sinh™1(, cosh™1(, tanh™1(, log(, In(, e(,107(, J(, 3J(, Abs(,
Pol(, Rec(, Rnd(



Omisidn del signo de multiplicacion

Puede no poner el signo de multiplicacion (x) en los casos siguientes:
- Delante de un paréntesis de apertura 2(5+4)

- Delante de una funcion general  2sin(30

- Delante de un nombre de variable, constante o nimero aleatorio 2rt

Visualizacién de una expresion larga

La pantalla puede mostrar hasta 15 caracteres en una tabla. La introduccion

del 16° caracter desplaza la expresmn hacia la izquierda y aparece la flecha« para
indicar que el inicio de la expresion estd a la izquierda. Puede desplazarse

por la vista hacia la izquierda y ver la parte oculta con el cursor central y luego
hacia la derecha para volver a la 2° tabla.

de es introducids

- Para una expresion simple, la calculadora permite introducir 99 caracteres
(en principio, 1 tecla = 1 caracter). Las funciones que requieren la combinacion
de 2 teclas (p. ].: SHIFT SIN) cuentan como 1 carécter. No obstante, en formato
Math, para introducir fracciones, cada elemento cuenta como varios caracteres
(consulte el apartado «Introduccion con el formato Math»)

- Por lo general, el cursor de introduccion aparece en forma de barra vertical (]| )
u horizontal (=). Cuando no quedan mas que 10 caracteres por introducir como
maximo, adopta la forma Jl]. Cuando aparece la forma [l significa que hay que
terminar la expresion en el mejor lugar y calcular el resultado.

 Correccion de una expresion
Este apartado explica cémo corregir una expresion durante la introduccion.
El procedimiento depende del modo elegido (insercion o sobreescritura).

Modos de introduccion
Modo de insercién: los caracteres mostrados se desplazan hacia la izquierda para
dejar sitio al nuevo cardcter introducido. Este modo es el determinado por defecto.
Modo de sobreescritura: el nuevo caracter introducido sustituye el carécter que se
encuentra en el lugar del cursor.
- El cursor adopta la forma de una barra intermitente vertical (| ) para el modo
de insercion y de una barra intermitente horizontal (=) para el modo de
sobreescritura.
- En el formato Line, es el modo de insercion por defecto. Para pasar al modo de
sobreescritura,haga |SHIFT | DEL (Ins)
- En el formato Math solo esta disponible el modo de insercion. Consulte
«Integracion de un valor en una funcion» para hacerlo de otro modo.
- La calculadora recupera automaticamente el modo de insercion al pasar
del formato de entrada/salida de Line a Math



Modificacion del ultimo
caracter o tltima funcién
introducida BHOHEE)

Foml

para cambiar 369x13 @
por 369x12 369121
Eliminacion Si modo Insercién: ——
o do na funcién eee’
Ejemplo: 369x xI12
para cambiar 369x x12 asoxi12 o
por 369x12 =
Si modo Sobreescritura:
( o
@@ 369x x12.
@
| 369x x 12
]
DELJ | 369x 12 J
@ ‘
Correccion Si modo Insercién: cos(60)|
de un calculo @@ o0 ‘
Ejemplo: para cambiar @ st
€0s(60) por sin(60) o

s
@
Si modo Sobreescritura: (C0S )J(6)0))) | cos(60)— J
751 .
FERE@@ {mm

n, sin(60)

si

Insercion de un dato en un calculo

Utilice siempre el modo de insercién, formato Line para esta operacion.
Desplace el cursor con las flechas -e- para situarse en el lugar donde quiere
insertar el nuevo dato y, a continuacion, introduzcalo.

* Visualizacion de la ubicacién
de un error

Si aparece un mensaje de error al

pulsar = (p. ej.: Math ERROR o

Syntax ERROR), utilice =y se Pulse () 0 (@) 14+01x2
mostrard la parte erronea del
célculo, indicada por el cursor. ES aqui donde se ha producido el error.

A continuacion, puede realizar las ( ®
correcciones necesarias. ) 14:110x2

Por ejemplo: para cambiar (
14:0x2 por 14+10x2 & 11002 08
Pdngase en modo de insercion.




También puede salir del mensaje de error pulsando AC/, que borra todo el célculo.

o Introduccion en formato Math
Con el formato Math, puede introducir y ver las fracciones y algunas funciones
en el mismo formato que en su libro de matematicas.

jAtencion!

- La altura maxima permitida de calculo es de 2 pantallas. Si se supera esta altura,
como en el caso de algunas expresiones, sera imposible introducir otros datos.

- Puede insertar funciones y paréntesis. Pero si inserta demasiados,
la introduccion se volvera imposible. En este caso, separe el calculo en varias
partes y calcule cada parte por separado.

Funciones y simbolos permitidos en el formato Math
La columna de la derecha indica el nimero de caracteres utilizados
por la introduccion.

Fraccién impropia
Fraccién mixta
Log(a,b) (Logaritmo)
10"x(potencia de 10)
e"x (potencia de e)
Raiz cuadrada

Raiz cubica
Cuadrado, cubo
Reciproco

Potencia

Raiz

Valor absoluto
Paréntesis [(Jou))

= A+ |hO|M ORI PO |W O

Al pulsar = para obtener el resultado de un calculo con el formato Math, es posible
que se trunque parte de la formula introducida (ver ejemplo 3).

Ejemplo 1 : introduccion de 2%+1.

o] Math

. 23\

o] Math

I 2’41



Ejemplo 2: introduccion de 1+W/§ +3.

o] Math

142l

o] Math 4

14v2 43l

®

2
Ejemplo 3: introduccién de (1+ %)x2=

B2®E®0)E

Para revisar toda la formula, pulse AC|y ».

Incorporacion de un valor en una funcion
Con el formato Math, puede integrar parte de una expresion en una funcién.
Ejemplo: integrar la expresion entre paréntesis 1+(2+3)+4 en la funcion /

1+|(2+3)+4

Situe el cursor aqui

1+) (2+43)+4

El cursor cambia de forma como se indica aqui
0] Math

1+ (2+3)+4

La expresion se incorpora en la funcién‘/—

- Si el cursor estd a la izquierda de un valor o de una fraccion especifica
(en lugar de un paréntesis de apertura), este valor o fraccion se integrara
en la funcion especificada.

- Si el cursor se encuentra a la izquierda de la funcion, toda la funcion se integrara
en la funcion especificada.



A continuacion, figuran ejemplos que muestran las deméds funciones posibles
y las teclas que pulsar.

Ejemplo : 1+/(2 +3)+4

Funcién Operacion Expresion resultante
Fraccién 1 +ﬂ2ifé)ﬂ +4
Log(a,b) 1+logs ((2+3))+4
Raiz 1+¥(2+3)+4

Puede i |ncorporar también valores en las funciones siguientes.
EHFD) fog ,

Visualizacion de los resultados de calculos en forma de niimero irracional (2, etc.)

Al seleccionar el formato Mthlo como formato de entrada/salida, puede decidir si

los resultados de los calculos deben mostrarse con expresiones como /2, Tt

(formato de nimero irracional) o en formato decimal.

- Si pulsa = después de introducir un calculo, el resultado aparece en formato
irracional. o

- Si pulsa/SHIFT| =/, el resultado aparece en formato decimal.

Nota:
Si ha elegido el formato de visualizacion «LinelO», el resultado aparecerd en forma
decimal, independientemente de si pulsa = o/SHIFT|[=|
- Para la visualizacion de 1, las condiciones son las mismas que
para la conversion S-D. (Consulte «Uso de la conversién S-D»).

Ejemplo 1 :1/5+1/§=31/§

(2) VEE®EEEF

Ejemplo 2 : sin(60) = “/73—
[MATH]
sn)(6)0)(=)

Ejemplo 3:sin(0.5= 17
(Unidad de angulo: Rad)

MATH

Bonee




Para mas detalles sobre los célculos que incluyen rty /, consulte la seccién
«funciones de célculo».

Limitaciones en la visualizacion de resultados con formato irracional incluyendo y/:

Los calculos o valores aritméticos con el simbolo |/, x2, x3, x-1 pueden mostrar el
resultado en formato irracional.

Para los célculos trigonométricos, los resultados solo pueden mostrarse en
formato irracional en los casos siguientes:

Definicion de la Introduccion del Franja de los valores de
unidad de angulo | valor de dngulo introduccion para el resultado
de calculo
Deg Unidades de 15° x<9x10°
Rad Multiplos de 1/12rt radianes| XI<20rt
Gra Muiltiplos de 50/3 grados X<10000

En todos los demas casos,
la visualizacion del resultado
serd en formato decimal.

+ab+de
T c T f

Franjas de célculo:
Para los calculos con formato

Los limites de las variables a, b, ¢, d, e y f que permiten mostrar el resultado
en formato irracional son los siguientes:

0<a<100 0<bh<1000 1<c<100
1<d<100 1<e<1000 1<f<100

En todos los demads casos, la visualizacion del resultado serd en formato decimal.
Ejemplo: 35/2x3 (=105+/2) = 148.492424
% = 8.485281374

Los resultados que incluyen raices cuadradas pueden tener hasta 2 términos.
Si el resultado tiene 3 términos o mds, el resultado aparece en formato decimal.

Ejemplo :W/E+\/§+W/§ =1/g+31/§
V2+/3+v/6= 5595754113



Calcul généraux (COMP)

Esta parte explica como realizar calculos aritméticos, fracciones, porcentajes y

célculos sexagesimales.

Todos los célculos descritos en esta parte se realizan en modo COMP [MODE |1

Calculos aritméticos

Utilice las teclas/+ |, [- |, X et '+ |para realizar célculos aritméticos.

Exemple : 7x8-4x5=36

(8@

=

7x8-

4x5

La calculadora realiza los célculos en el orden definido en la seccién «Orden de
prioridad de los calculos» de forma automatica.

Numero de decimales y de digitos significativos
Puede definir un nimero fijo de decimales y de digitos significativos

para el célculo.

Ejemplo : 1:6=

Parametro por defecto inicial (Norm1)

3 decimales (Fix3)

©6

3 digitos significativos (Sci3)

Omision del tltimo paréntesis de cierre
En el formato LINE, el (ltimo paréntesis de cierre ")" de un calculo es opcional.

Ejemplo :

[GBane

(2+3)x(4-1)=15

2HEMXE

1+6

0.1666666667

1.67x10"

® T
(2+3)x(4-1
L 15




Calculos de fracciones

La visualizacion de las fracciones depende del modo seleccionado MATH o LINE:

Fraccién impropia

Fraccion mixta

7 1
Fy to Math - -
ormato Ma 3 23

7.3 2.1.3

Formato Line -

. Nimero -~ |
Numerador

.
Denoiminador
entero Numerador

Denominador

El resultado de los célculos de fraccion siempre se reduce antes de mostrarse.

. L2.1.7
Ejemplo: 5*2°6
(MATH 2,1 @ van A7"
ERCEEHEI®EE 3 2 6
[anE) ®an )
pEeEdEe= | > e
31+12=411 (Formato fraccién: ab/c)
4 3 12
(sHiFT) (MoDE 1) (ab/c)
& an
— 3.1.4+1.2.3
EEIEEEOED® Vi

Para introducir una fraccién mixta, en msoigug Line. hay que especificar el formato
«ab/c» en el modo de fraccion: ) (»)(1)(ab/c)

=
para introducir una fraccién mixta.

En el modo Math, pulse

Si el nimero de caracteres de una fraccién mixta (nimero y operadores) es
superior a 10, el resultado se mostrard automaticamente en formato decimal.

Se mostrard siempre en formato decimal un célculo que combina fracciones y
ntimeros decimales.

Cambio del modo de visualizacion.

Para cambiar entre una visualizacion de fraccion mixta y una de fraccion impropia,
pulse

Pulse para cambiar entre el formato de fraccion y el formato decimal:

3.2




En funcién del modo seleccionado, el cambio se hard en modo de fraccién
impropia o fraccién mixta.

Si el resultado de la fraccion mixta tiene mas de 10 caracteres (operador incluido),
el cambio del modo decimal no podrd realizarse.

Calculos de porcentaje
Para introducir un valor en forma de porcentaje, introduzca el valor y luego pulse
Ejemplo: 2%=0.02 (%)

[LNE oo [ o B
@EemOE | 2% 0.02

150x20%=30 150x (%)

(ue) o S
DB 2)(0)erF)(0=) [150)(20% 30‘
(%)
SUF sriFT)(C -
[LINE]
® ——
BE0E .DC 660= 880%
[SHIFT .f_] 75
Calcular qué porcentaje de 880 representa 660
LINE
[2][5,LOJ@(2J[5][0)@[U\5] 2500+2500x15%
2875

EHF0E)

Aumentar 2500 del 15 %

DEEHEEHDEIM@E

(%) ® T
(5) sl 2 Q)EHET) ()[=) Ans-Ansx20%
800

Reducir la suma de 168,98 y 734 del 20 %

LINE) .
OE0UEELENEEIE|°00+300-500%
(%)

[ErFEDOE)



¢+ Cudl es el porcentaje de aumento de un volumen de 500 cm3 al que afiadimos
300 cm3?

Célculo imal (grados,

La calculadora permite realizar célculos sexagesumales y convertir nimeros
sexagesimales en decimales.

{Grados}(*, ; ;) {Minutos}(*, , ,] {Segundos}®, ; ;)
Ejemplo: introduccion de 2°0’3”

(Lng] '
2)%5 5000 5 B0 =) m

Introduccion de valores sexagesimales

La introduccion de valores sexagesimales se realiza del modo siguiente:
Importante: siempre debe introducir un valor para los grados y los minutos aunque
sea de 0.

Calculos sexagesimales

Los célculos siguientes dan un resultado sexagesimal:

- suma o resta de dos valores sexagesimales.

- multiplicacion o division de un valor sexagesimal y de un valor decimal.

Ejemplo: 2°20°30”+39'30"'=3°00'00"
LINE

CI@OE BT )5 | 2220°30°40°39°3>
OG- IEEG B0 )E)

3°0°0”

de valores imall

Al pulsar la tecla *s » ;) cuando se muestra un resultado, la visualizacién cambia
entre decimal y sexagesimal.

(une) —
20REGEE)|2255
2.255
=
(1) 2255
2°15’'18”)
i
() |2:255
L 2.255)

Ejemplo: convertir 2,255 en sexagesimal:



Calculos encadenados
Puede introducir varios calculos de una vez separandolos mediante «:»
(dos puntos). Cada pulsacion de la tecla (=) da un resultado.

Ejemplo: encadenar 3+3 y 3X3

BHE)APHFIBX(3)|3+3:3x3

La visualizacion de «DISP» en la parte superior derecha de la pantalla indica que
se trata de un resultado intermedio. Pulse (=) de nuevo para obtener el resultado
siguiente.

=)[3x3

Uso del historial de calculos (COMP)
La calculadora memoriza cada uno de los célculos que realiza, asi como el
resultado. Esta funcion solo esté disponible en modo COMP (v X

Recordatorio del historial de calculos
Al pulsar (&) asciende por el historial de los calculos que ha realizado:

OROE o
EEEE 3

EBEHEE —°
@ |2+2

4

@ [1+1 ’ '

2

El contenido del historial se borra cuando apaga la calculadora, sale del modo
COMP o pulsa ON.

Cuando la memoria del historial esta llena, se borra el calculo més antiguo.
Modificacion de los célculos del historial.



Cuando se muestra el resultado de un calculo, puede pulsar AC y luego <ou»
para modificar el calculo.

Ejemplo:  4x3+25=145
43-7,1=49

b 4x3+2.5
AHNEEEOEE[ T 4

4x3+2.5!

Uso de las memorias de la calculadora
La calculadora tiene 3 tipos de memoria para almacenar valores:

Nombre de la

memoria Descripcion
rMeszoeré?ade Conserva el dltimo resultado de célculo obtenido.
Memoria Se pueden afadir resultados en la memoria independiente o
independiente eliminarlos. El indicador “M” designa los datos en la
P memoria independiente.
Variables Seis variables denominadas A, B, C, D, X e Y pueden

utilizarse para la grabacién de valores individuales.

Memoria de respuesta
La memoria de respuesta almacena el tltimo resultado obtenido.
Se actualiza automaticamente cuando pulsa una de las teclas siguientes:

=, =), w4,

M- s10

La memoria de respuesta puede incluir hasta 15 digitos.

Si el célculo genera un error, la memoria de respuesta no se actualiza.

El contenido de la memoria de respuesta no se vacia si pulsa AC, cambia de modo
de calculo o apaga la calculadora.

Si desea reutilizar el resultado del dltimo célculo como primer término de un nuevo
célculo, solo tiene que pulsar el operador y el resultado se insertara
automdticamente.



Ejempilo : dividir el resultado de 3x4 entre 30

LINE

(Continuacion) (£)(3)(0)(=)

Al pulsar la tecla @, entrara
automaticamente en el comando “ANS”

Puede insertar el resultado del dltimo célculo pulsando la tecla Ans

Ejemplo: realizar los célculos siguientes:
123+456=579 789-579=210
— T

LINE

©=

(B ans) &)

Memoria independiente (M)

Puede sumar o restar resultados de calculos en la memoria independiente.
Aparece una "M" en el angulo superior izquierdo de la pantalla cuando la memoria
independiente contiene un valor diferente de 0.

Funcionamiento de la memoria independiente
La siguiente tabla le indica las diferentes operaciones que puede realizar con la
memoria independiente:

Para realizar esta accion: Utilice estas teclas:
Ariadir el valor mostrado o el resultado ™)

de la expresion en la memoria independiente.

Retirar el valor afiadido o el resultado
de la expresion de la memoria independiente.

Recordar el contenido actual
de la memoria independiente.

También puede utilizar el contenido de la memoria independiente en un célculo
mediante la combinacion de teclas:

20



El contenido de la memoria independiente se conserva aunque pulse (Ac), cambie
de modo de calculo o apague la calculadora.

Borrado de la memoria independiente
Para borrar el contenido de la memoria independiente, pulse las
teclas (0 &) @ed e,

Variables (A, B, C, D, X, Y)
La calculadora le permite asignar valores o un resultado de 6 variables que
pueden utilizarse en los célculos.

El contenido de las variables se conserva, aunque pulse [Ac, cambie de modo
de célculo o apague la calculadora.

Asignar un valor a una variable

Para asignar un valor o el resultado de un célculo a una variable, introduzca el

valor o el calculoy Iuego [L]@ seguido de la tecla de la variable () para A,
=, Para B, para ms pour C, & para D, (1) para X, s-o para Y).

Recordar el contenido de una variable

Para consultar el contenido de una variable, pulse (RcL y luego la tecla

de la variable que desea recordar.

Incluir el contenido de una variable en un calculo
Para incluir una variable en un calculo, pulse la tecl (ALPHA y luego la tecla
de la variable que desea utilizar.

Borrar el contenido de una variable
Para borrar el contenido de una variable, asignele el valor de 0.

. . 9x6+3
Ejemplo: “5x8 =1.425
@ C
9x6+3 — B
57
40
1.425

21



22

Borrado de todas las memorias de la calculadora
Para borrar todas las memorias de la calculadora (memoria de respuesta, memoria
independiente y variables), introduzca la secuencia de teclas siguiente:

CLR
Funciones de célculo (stiFT)(9)(2) (Memory) (=] (Yes)

Esta seccion explica el uso de las funciones integradas de la calculadora.

Las funciones disponibles dependen del modo de calculo utilizado. Las
explicaciones de esta seccion se refieren a las funciones disponibles en todos los
modos de célculo. Todos los ejemplos de esta seccion presentan operaciones en
modo COMP. El resultado de algunas funciones puede tardar en visualizarse.

Valores de Pi y de e (base de logaritmos naturales)

Para insertar Pi (I) en un célculo, pulse (SHIFT :[Wo‘j. El valor de Pi utilizado
por la calculadora es: 3,14159265358980.

e
Para insertar e en un calculo, pulse (ALPHA)(x10%. El valor de e utilizado
por la calculadora es: 2,71828182845904

r Ly icasy tr icas

La unidad de angulo utilizada para las funciones trigonométricas y trigonométricas
inversas es la especificada como unidad de angulo por defecto.

Consulte la seccion «especificacion de la unidad de angulo» para cambiar

de unidad de éngulo.

Ejemplo: sin 30 = 0.5, siri1 0.5=30

MODE LINE
BO0E)
O] N
sin” sin'(0.5)
ENO@CEOE 30

Funciones hiperbdlicas e hiperbdlicas inversas
Pulse la tecla (hye. para que aparezcan las funciones hiperbdlicas y luego
el nimero correspondiente a la funcién que desea utilizar.

Ejemplo: sinh 1=1.175201194, cosh'1=0

MODE LINE
sinh(1)
1.175201194




Conversion de un valor en la unidad de angulo por defecto de la calculadora

Después de introducir un valor, pulse (ans) para transformar el valor introducido
en la unidad de angulo definida por defecto en la calculadora. A continuacion, debe
indicar la unidad del valor introducido escribiendo la cifra correspondiente:

Ejemplo 1: convertir los valores siguientes en grados.

g radians = 90°, 50grads = 45°
El procedimiento siguiente supone que la unidad de ngulo por defecto de la
calculadora es el grado.

para informacion:

MODE LINE DEGRES 5 N

(m+2)"
90
B .

50°

(8)(0)(sHFT) 45
Ejemplo 2 : cos( nradians) = 1, cos(100 grades) = 0
MODE LINE DEGRES B o

7 cos(n")

cos(1009)

Ejemplo 3 : cos(-1) = 180, cos'(-1) =7

MODE MATHDEGRES [ awar ]
1
cos’
) (cos) @(N(DE)| cos’(-1)
. 18
MODE MATH RADIANS | cos(-1)
-1
cos’
© ) -

23
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Funciones exponenciales y logaritmicas
La calculadora tiene 2 funciones logaritmicas:

- In(logaritmo natural con base e.
- log( que permite especificar la base gracias a la sintaxis
log(m,n). Si la base no se especifica, se utilizard la base 10.

- Asimismo, puede utilizar la tecla (og~1] en el formato MATH para calcular
una expresion de la forma log(m,n).

MODE MATH
o0 ) (6= |log, (16)

MODE LINE

MDEIOJE |log@,16)

Debe introducir la base utilizando la tecla [io

MODE LINE log16 = 1.204119983

o MBOIE) | log(16)

1.204119983
Se utiliza una base de 10 (logaritmo comun)

si no se especifica la base.
MODE LINE In90(=loge90)=4.49980967

® T
N9)@OIE) | In(@O)
4.49980967
Ine =1 A ° '
APHA)d0)E) | Inte)
1
10
e =22026.46579 &N10 o

) i (D))

Funciones de potencia y raices

22026.46579

Las funciones de raices y potencia estan accesibles con las teclas:




3
Exemple 1: 1.2x 10 = 1200

MODE MATH

10"
DOERIXEHMIg(3)(=)
(1+1)%*2=16

Ejemplo 2:2:2°= 8
MODE MATH

2E

MODE LINE
(V2+1)(ve-1)=1

E0O®HO0
@OOO0E

%2:2

BHEBEEE
2
Ejemplo 3: (-2)°= 1.587401052
MODE LINE
OO
2EROE
MODE LINE
35 + 3727 = -1.2900240
) 1
Ejemplo 4: =12
jempl T
3%
MODE LINE

® a
/32
2
® a
2" 2.3)
1.587401052
@) +I27)

-1.290024053

25



Conversion de coordenadas polares a rectangulares y viceversa

Y P(r,8)
r
y
\O
0 X
X
Coordenadas Coordenadas
rectangulares (Rec) polares (Pol)

La conversién de coordenadas se realiza en modo COMP o en modo STAT.
Conversion a coordenadas polares POL(X, Y).

Xindica la abscisa en coordenadas rectangulares.

Y indica la ordenada en coordenadas rectangulares.

El dngulo © del resultado esta comprendido entre -180° y 180°.

El dngulo © del resultado aparece en la unidad de angulo por defecto

de la calculadora.

El resultado r se asigna a la variable X y el resultado del angulo © se asigna
ala variable Y.

DEGRE (X,Y) = (Y 242 —> (1, 6)

MODEP !\/IATH R
@IGEHF) | pojv2,2)
DWE®DE
MODE LINE R
Pol(+(2),/(2))

WEODE | r= 2
0= 45

Conversion a coordenadas rectangulares (r, 8)
Elvalor de 6 debe introducirse en la unidad de angulo por defecto de la calculadora.
El resultado x se asigna a la variable x y el resultado y se asigna a la variable y.

MODE LINE (R,6) = (2,30)—> (X,Y)

) (@D ) |Rec2.30)
X= 1.732050808
@O0 ¥ 8
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Otras funciones
Permutaciones y combinaciones (nPry nCr).

Dispone de las funciones de célculo de permutacion y combinacion para los
numeros enteros incluidos en la franja:

0<=r<=n<=1x1010

Ejemplo: cudntas permutaciones de 4 objetos entre 10 (10P4):

MODE LINE

Cuantas combinaciones de 4 objetos entre 10 (10C4):
MODE LINE

Cr
(1) (@) Gren) () (@) (=) | 10C4

0] i

210

Funcion de redondeo (RND)

La calculadora trabaja de forma interna con 15 digitos significativos para la parte

fraccionaria. Por defecto, los resultados se redondean en 10 digitos significativos.

(Especifique tres decimales.)

(6) (fx)(3) | 200:7x14
400.000

Ejemplo: 200+-7x14=400

MODE LINE
2)00)E=@XMA)@) |200+7x14

400

Puede especificar el nimero de digitos significativos por defecto para que se
muestre lo siguiente:
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(El célculo se realiza internamente con 15 digitos)
PRI
OOE@E | 200+7

28.571
B FX
(=) | Ansx14
400.000
La férmula siguiente realiza el mismo célculo
con redondeo.

200 @E | 2007

LR

28.571

(Redondear el valor al nimero especificado de digitos.)

@ X 4

g
(0)(=) | Rnd(Ans

28.571
(Comprobar el resultado redondeado.)
Ol
(4)(=) | Ansx14
399.994

Transformacion de los valores mostrados

Esta seccion le describe como transformar la visualizacion de un valor a notacién
de ingenieria (v 10n) 0 como pasar de la visualizacion estdndar a la visualizacion
decimal y viceversa.

Visualizacion en notacion de ingenieria desplazando la coma a la derecha: cambiar
1,234 a notacién de ingenieria:

MODE LINE

@ (=) |1234

ENG

ENG

0
1234x10

28



Visualizacion en notacion de ingenieria desplazando la coma a la izquierda:
cambiar 123 a notacion de ingenieria:

MODE LINE

Uso de la conversién S-D
La tecla(s—p)permite cambiar entre la visualizacion estandar y la visualizacion decimal.
Ejemplos:

MODE MATH

O van *

®EE |2 5

6

Cada vez que pulsa la tecla

, cambia entre ambos formatos

0.833333333

7 Fraccién — Décimal
MODE MATH T @wen )

.
s BHED®EE |1x

2
gn
e *
2
5=D) X 5
1.256637061
V- Décimal -
MODE MATH S ETe—
® = |V2xV3
6
e ©

S=D ‘/5 X ‘/5
2.449489743
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Calculos estadisticos

Todos los célculos estadisticos se realizan en modo STAT (2],

Al pasar al modo STAT, aparece la pantalla de seleccion de calculo estadistico.
A continuacion, debe elegir el calculo que desea realizar entre las siguientes
posibilidades:

Tecla | Articulo de menu | Calculo estadistico

1 1-VAR Variable simple

2 A+BX Regresion lineal

3 _+0X2 Regresion cuadratica

4 InX Regresion logaritmica e

5 e'X Regresion exponencial ab

6 AeBX Régression ielle ab
7 AeX'B Regresion potencial

8 1/X Regresion inversa

Introduccion de los datos de muestra

La pantalla de introduccién de los datos de muestra aparece cuando cambia
al modo STAT desde otro modo.

Para verla desde otra pantalla del modo STAT, debe pulsar: (!

Hay 2 tipos de pantalla de introduccion segun el tipo de célculo estadistico que
haya elegido:

STAT Gl
1 —
2
3
Estadisticas de variable simple Estadisticas de variable acoplada

Columna FREQ (Frecuencia).
Puede ver una 32 columna que permite indicar el nimero de veces que aparece
el mismo valor en la muestra. Para mostrar la columna FREQ, pulse las teclas:

SHIFT [MODE | v (311

Para ocultar la columna FREQ, pulse las teclas:
SHIFT [MODE v [31[2



Introduccion de los valores de la muestra en la tabla de introduccion

Los datos introducidos se insertan en la casilla donde se encuentra el cursor:

Curseur

Después de introducir un valor, pulse (=) para validar la introduccién.
Cada casilla puede mostrar 6 caracteres. Si la introduccion supera
los 6 caracteres, el valor se mostrara en formato de ingenieria.

Ejemplo: introducir el valor 123.45 en la celda X1
(Desplazar el cursor en la celda X1)

0@

El valor introducido aparece
en la zona de formula.

B

La grabacion de un valor baja el cursor una celda.
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El ndmero de lineas de introduccion depende del tipo de datos estadisticos y
de la visualizacion o no de la columna FREQ:

~
- To0 do OFF ON
V'iuihztamon estadistica (sin columna FREQ) (columna FREQ)
estadistica
Variable simple 80 lineas 40 lineas
Variable acoplada 40 lineas 26 lineas

Cuando esta en la pantalla de introduccion, las siguientes operaciones estén prohibidas.

- Operaciones
- Asignacion a variables (STO)

Almacenamiento y modificacion de los valores de la muestra.

Los valores que ha introducido se borran automaticamente si cambia a otro modo
diferente de STAT o si cambia la visualizacion de la columna FREQ.

Para sustituir un valor, coldquese en la casilla que contiene el valor e introduzca
el nuevo valor validando con =. Debe reintroducir el valor completamente.

Para eliminar una linea, coloque el cursor en la linea que vaya a eliminar
y pulse (DEL).

Para insertar una linea, coloque el cursor en la linea que estara
debajo de la linea insertada y pulse (SHIFT) J@[: continuacion, pulse la tecla 1.

Atencion: si ya ha alcanzado el nimero maximo de lineas, sera imposible insertar
una nueva linea.

Para borrar todos los valores de la muestra, pulse las teclas smrﬂﬁ@ y luego
pulse 2.

Calculos estadisticos

Después de introducir los valores de la muestra, pulse (Ac) para salir de la pantalla
de introduccion y realizar sus calculos.

Uso del menu STAT

para ver el menu STAT. El contenido del mend STAT cambia en
funcion de si utiliza una variable simple o 2 variables:



1: Type 2: Data 1: Type 2: Data
. Edi . 3: Edit 4. Sum
3: Edit  4: Sum 5 V. 6 MinM
5: Var 6: MinMax : var - VinMax
7: Reg

Estadisticas de variable simple  Estadisticas de variable acopladas

EI menu STAT le permite ver los datos, modificarlos y realizar calculos.

Descripcion de las funciones del mend STAT.
Articulos comunes

Seleccione
este ment:

1-Type
2- Data
3- Edit
4- Sum
5-Var

6- MinMax

Si desea:

Ver la pantalla de seleccion del tipo de cdlculo cientifico.
Ver la pantalla Editor STAT.

Ver el submen Edit para editar el contenido de la pantalla
Editor STAT.

Ver el submenu de comandos Sum para calcular las sumas.
Ver el subment de comandos Var para calcular la desviacion
media, tipica, etc.

Verel submer)l] de comandos MixMax para obtener los valores
maximos y minimos.

Articulo de ment Variable acoplada

Seleccione
este ment:

7- Reg

Si desea:

Ver el subment de comandos Reg para calculos de regresion.
 Para més detalles, consulte las secciones «Comandos cuando
se selecciona Calculo de regresion lineal (A+BX)»
y «Comandos cuando se selecciona Célculo de regresion
cuadratica (_+CX?)» .

Calculos de variable simple (1-VAR)
Recordatorio de las formulas:

Media:

X

n
L . 2\2
Desviacion tipica del conjunto: xon:\/ 2(x-%)
n

Desviacion tipica de la muestra: 2
xon-1 =’V 722(_'1’()
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Submenti Sum ( (shiFT) (1) (4] (Sum))

Seleccione " .

este ment: Si desea obtener:

15x2 La suma de los cuadrados de los datos de la muestra.
23x La suma de los datos de la muestra.
Subment Sum ( (sHiFT)

Seleccione " .

este ment:- Si desea obtener:

1n El nimero de datos de la muestra.

2X La media de datos de la muestra.

3xon Desviacion tipica del conjunto.

4 xon Desviacion tipica de los datos de la muestra.

Submeni MinMax ( (srier) (1) (6] (MinMax))

Seleccione " .
este ment: Si desea obtener:
1 minX El valor minimo.

2 maxX El valor maximo.

Ejemplos de célculos de una variable:

Seleccione el tipo 1-VAR y el modo de visualizacién de la frecuencia FREQ y,
a continuacion, introduzca los datos siguientes:

{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10} :

DE)(¥)(3)(STAT) (1) ©ON)

(1-VAR)

HEREEEWEE)
BEEDEEEEEE




Modificacién de los datos:

Modifique la serie en {0,1,2,3,4,5,6,7,9,10} :

(Edit) (1) (ins)

OOOEO®O®®® b

STAT ®

X |FREQ

1 ] i

2 1 1
3 2 i 1

ET FREEO

®RE®REEE o |-
PEBEEERE |y o 2 |

TAT @

(ac) |1

Calcule la suma de los cuadrados y la suma de los valores de la muestra:

sum) 1:3x2 2:3x

DEAE)| 22
672

SHIFT (Sum)(Zx)[Z] X

102
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Calcule el nimero de valores, la media y la desviacion tipica del conjunto:

it 1in 2:X
SHIFT (Var)

3:xon  4:xon-1
STAT ®

@DmE)| n

I

(Van) (2 ®(=)

STAT @

xon
2.754995463

1:minx  2: maxx

STAT @

STAT STAT ®
() (6] MinMax) |\ 1o
(2)Maxx (=) 0




Calculos con las regresiones lineales (A + Bx)

Y=A+BX.

Las formulas utilizadas para los calculos son las siguientes:

X Y

Media: X =Y.
n n

Desviacion tipica %) 2
del conjunto:p xon= Z(); i yon= 2-y)
Desviacion tipica (x-%)% )2
de la muestra: xan-1= 2,),(_;( yon-1= Z,(7y_1y)
Coeficiente de regresion Az 2Y-B2X
de A: n
Coeficiente de regresion B= nxy-3x3y
deB: nYx2-(3x)?
Coeficiente de _ mxy3xdy
correlacion: AnEx2-(3x)2H{nTy2-(3y)?}
Valores estimados o Y- N
deXeY: kYR §=A+Bx

Contenido de los menus con las regresiones lineales:

Submenti Sum ( (srieT) (1) (2 (Sum))

gstlgcrf‘g?& Si desea obtener:

15x2 La suma de los cuadrados de los datos X.
25x La suma de los datos X.

3y La suma de los cuadrados de los datos Y.
4%y La suma de los datos Y.

55xy La suma de los productos de los datos X e Y.
6% La suma de los cubos de los datos X.
73Xy La suma de (cuadrados de datos X x Y)
8yxt La suma de los curticos de los datos X.
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Submenti Var ( (sriFT)

(Var))

gstlgif]'gﬁﬁ Si desea obtener:

1n El nimero de datos de la muestra.

2X La media de los datos X.

3xon La desviacion tipica del conjunto de datos X.
4xon! La desviacion tipica de los datos X de la muestra.
5y La media de los datos Y.

6yon La desviacion tipica del conjunto de datos Y.
7yont La desviacion tipica de los datos Y de la muestra.
Submenii MinMax ( &HiFT) (1) (6) (MinMax))

ggtlgc,%t’m Si desea obtener:

1 MinX El valor minimo de los datos X.

2 MaxX El valor maximo de los datos X.

3 MinY El valor minimo de los datos Y.

4 MaxY El valor maximo de los datos Y.

Sous-menu Reg (A7) (1) (7) (Reg))

g;lscnc‘t):& Si desea obtener:

1A El coeficiente de regresion del término constante A.
2B El coeficiente de regresion B.

3r El coeficiente de correlacion r.

4x El valor estimado de x.

5y El valor estimado de y.

Célculo de la regresion lineal

Todos los ejemplos utilizan los valores siguientes:

[ox y |« y
1.0 1.0 21 15
12 11 2.4 16
15 1.2 25 17
1.6 13 2.7 18
19 1.4 3.0 20




Introduccién de datos:

WODE (W) BYSTATIZIOFF) | 5568 &inx
WoDE(2)STAT) Faxe  Sam -

(2)A+BX)1)=)

Calculos:

1:3x¢

(sriET) 1) (4)(Sum) | 357
BExyE)

STAT
(5)(var)
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STAT ®

Bxon=)|*"

0.63
TAT 1:minX 2:maxX
@(MinMax) 3minY  4:maxyY
STAT 0]
(@)(max Y)=)| ™"
2

0.4802217183
STAT  ®

T(Reg)BINE)|
0.9952824846

"1 1 @ (Reg)
@R

*1 Valor estimado (y = 3 = X=?)
*2 Valor estimado (x = 2 = y=?)



Calculos de regresiones cuadraticas (_+CX?)

Las regresiones cuadraticas se basan en la ecuacion siguiente:
Y=A+BX=CX?

Férmulas utilizadas:

3 Y Ix2
A=2X-B (£5)-C(5)

_ Sxy-Sx?x?-Sx2ySxx?
T Sxx-Sx2x2-(Sxx?)?

co Sx?y-Sxx-Sxy-Sxx?
Sxx-Sx2x2-(Sxx?)2

Sxx-y x2-( Z:z)

Sxy-yxy-( ZX.Zy)

n
S5 B2y
Sx2x2=) x4- L):f)z
Sx2y=3x2y- (in-Zy)

-B+\B2-4C(A-y)

AR /A
2C

v -BY\B2-4C(A-y)

Xe=——%5

x>

§= A+Bx+Cx2

4



42

Menus de regresion cuadratica

Los subments SUM, VAR y MINMAX son los mismos que para las regresiones

lineales.

Submenti Reg ( (sHi

(Reg))

g;'scrgmi Si desea obtener:

1A El coeficiente de regresion del término constante A.

2B El coeficiente lineal B de los coeficientes de regresion.

3C El coeficiente cuadratico C de los coeficientes de regresion.
4x1 El valor estimado de x1.

5x2 El valor estimado de x2.

6y El valor estimado de y.

Calculos de regresion cuadratica

Los ejemplos utilizan los valores siguientes:

Calculos:

X y X y
1.0 1.0 2.1 1.5
1.2 1.1 24 1.6
1.5 1.2 2.5 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
1.9 14 3.0 2.0

2:A+BX
4:n X
6:ABX
8:1/X
STAT C]
(3)(+CX?) 1_><| Y |
20 12 141
3 15 12 1
STAT ®
o




STAT ]
A

0.7028598638

0.2576384379

STAT ]
)|C

0.05610274153

STAT ]

3x1

4.502211457

STAT 0]
3%2
-9.094472563
STAT D]
2y

1.442547706




Otras regresiones

La calculadora permite realizar las regresiones logaritmicas, exponenciales e,
exponenciales ab, potenciales e inversas.

Férmulas utilizadas:

Regresion logaritmica (In X) :

y=A+BInX
An Zy-E;-EInx
g "2(nx)y-3Inx-3y
n.3 (Inx)2-(Y Inx)2
- N3 (Inx)y-yInxyy
n-Z(Inx)2-(Inx)2Hn-Zy2-(y)2}

ya
=ef

>

y=A+BInx

Regresion exponencial e (e/X) :

y=Ae®X

Acexp (2V-B2X)

. n-yxiny-yxyIny
C e

n-yxiny-yx-yIny
in2x-(Ex)2Hn-2 (Iny)?-(Iny)?}

§= ny-ina

J=AeBX

r=

Regresion potencial (A-BAX):

y=ABX
A=exp (Elny_nB AZX))
n-yxiny-yx-yIny )
n-yx2-(yx)2

_ n-yxiny-yx-3Iny
“{n-3xe-(2x)2H{n-3 (Iny)2-(3Iny)2}

B=exp (

Q:E’# J=ABX



y=AX®
A=exp (zlny-Bn'Zlnx )
n-yInxIny-yInx.YIny )
n-3 (Inx)2-(¥Inx)2
nYInxiny-yInx3Iny

o

{nZ(Inx)2-(3Inx)2)2H{n3 (Iny)2-(3Iny)2}

Iny-InA
x=eB
y=Aee

Regresion inversa (1/X) :

B
A+ B
Y+X

-B- -1
ALY E:]Zx

Sxy

[ A—
\[Sxx-Syy

_5 )2 X2

Sxx=Y (x1)2- e

Syy=3y2- (Zy)z

Sxy=pcy- 2



Comparacion de curvas de regresion

Ejemplo: comparacion de los coeficientes de correlacion para las regresiones
logaritmicas, exponencial e, exponencial ab, potencial e inversa.

Los ejemplos utilizan los valores siguientes:

Célculos:

X y
1.0 1.0
1.2 14
15 1.2
16 13
1.9 1.4

(6)(AB"X)ad[sHFT) 1)(STAT)
DRegE) 1) =)

(SHIFT)(STAT)(A)(Type)
(7)(A-B"X)ac)sHiFT)(1)(STAT)
[7Reg)3)(N(=)

(STAT)(A)(Type)
(8)(1/X)(CSHIFT(1)(STAT)
[DReg)(3)(N(=)

>
1

]
x

b4

QRN
X

X

0.9753724902

0.9967116738

(STAT)(1)(Type) [ STAT &

0.9967116738

STAT o]

0.9917108781

STAT ]

-0.9341328778




Otros tipos de calculos de regresion a

y = A+BInx
X y
20 | 16 | [(SHFTMODE(¥)(3)(STAT)(2)(OFF)
52 gg-g (MODE)(2)(STAT)(4)(InX)
7 X
103 | 46.4
118 | 48.9
s e
EOEEEDM@E) s 18 3
()EIEAE)E=] |6 m—
®eE)C)6E)E=)
)5)=) ¢
STAT STAT o
(Reg) |A
DAE) -111.1283976
STAT STAT*E
(sHiFT(1)(7) (Reg) |®
(B)E] 34.0201475
STAT STAT o
(Reg)| 1
nE= 0.9940139466
X = 80 = y=2
st STAT
(8)0)sHFT(1)7) (Reg) | 80¥
BEHE 37.94879482
Y =73 = x=?

y = Ae®*
X y
6.9 | 214
129 | 15.7
19.8 | 121
26.7 | 85
351 | 52

STAT
(Reg)| 732

STAT o}

®=)

224.1541313

608 ¥)(3)(STAT) 2)(OFF)
2)STANG)E'X)
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BEO0

B

s

s

x=16 = y=?
((e)sHFn

y =20 = %=?

.EJ@EJ
(9)

ang
(8)-)5)=)
2=

STAT

(2)(0)sHiFT)

y = AB*
y
0.24
4
16.2
513

(7)(Reg)
K=

oo

ous

30.49758743

STAT o]

-0.04920370831

STAT ]

-0.997247352
STAT
16y
13.87915739
STAT
20%

8.574868047

(EHFTMODEN(¥)(3)(STAT)(2)(OFF)
(MoDE|(2)(STAT)(6)(A'B"X)




eenozee@a)|, %y ¥, © |
©olk

W)=

STA

(Reg)

OAE| oassseset)

(Reg)
B0E

X y
28 | 2410
30 | 3033
33 | 3895
35 | 4491
38 | 5717

[STAT @ )

09999873552

(STAT )
159 ©
L 16944.22002)
(STAT  ®
1.02%

__ 1.055357865

STAT

2EEEBOEBIBRBE), X,
(5EEIEIE)| 2 g

2.007499344

(SHIFT|MODE)()(3)(STAT)2)(OFF)
(MODE| 2)STATYZ)(AX'B)
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=)
B0 60 e ———

nonncfk E
1 & —
STAT 0]
A
0.2388010685
STAT 0]
) B
2.771866158
s STAT ]
v
0.9989062551
X =40 = y=?
STAT
(4)(0)(sHIFT) ) |40y ©
6587.674589
y =1000 = %=?
TAT STAT o]
(1)0)0)0) 1000%
(Reg) (X)@ 20.26225681
y=A+§
x |y
11 | 183 | (SHIFTIMODE()(3)(STAT)(2)(OFF)
21 o7 (STATY(®) (1/X)
29 | 68
40 | 49
49 | i

OOOEROAE)  SET
=14 4

(7)(Reg)
DA



Generacion de tablas de valores a partir de una funcion
Configuracion general de una tabla de valores

El procedimiento siguiente configura la funcion de generacion de una tabla
de valores con los parametros siguientes.

Funcion: f(x) = x2 + %

Valor de inicio: 1, valor final: 5, incremento: 1
MODE LINE

Pulse [MODE |3 Gl
Introduzca la funcion:

Después de haber introducido la funcion, pulse =
Introduzca el valor de inicio:

o}
Start? Indique
el valor inicial
1 —— por defecto 1.
Pulse =
Introduzca el valor final: ¢
ntroduzca el valor final: End?
Indique el valor final
51— por defecto 5.
Pulse =
[0}
Introduzca el valor del paso: Step? Indique el valor
intermedio
11— inicial 1.

Pulse = para generar la tabla:

51



52

Para consultar los valores generados, desplécese con las teclas (v et:a; .

Para cambiar de funcion, pulse la tecla (AC)

Particularidades de las funciones

Solo puede generar tablas de valores para las funciones de una sola variable f(x).

Las demas variables de la calculadora pueden introducirse en la funcion,
pero se consideraran constantes.

La generacion de una tabla de valores cambia el contenido de la variable X
de la calculadora.

No puede generar tablas de valores con las funciones de conversion
de coordenadas POL y REC.

Limitaciones de los valores de inicio, final e incremento

Puede especificar o bien un valor, o bien un calculo que dan un resultado numérico
para los valores de inicio, final e incremento.

El nimero méximo de valores generados no puede ser mayor de 30.
Si la combinacion de valores de inicio, final e incremento es mayor de 30 valores,
se produce un error.

Si el valor final es inferior al valor inicial, se produce un error.
Datos técnicos

Orden de prioridad de los calculos.

La calculadora realiza célculos segtin un orden de prioridad.

- En general, los calculos se realizan de izquierda a derecha.
- Las expresiones entre paréntesis tienen la prioridad mas alta.
- El orden de prioridad para cada comando individual es el siguiente.

1. Funcién con paréntesis:
Pol(,Rec(
sin(,cos(,tan(,sin"'(,cos"(,tan"'(,sinh(,cosh(,
tanh(,sinh-(, cosh 1(,tanh-(
log(,In(,e"(,10(; (,3J(
Abs(
Rnd(



2. Funciones precedidas de valores, potencias, raices:
XZ, X3, X", X!,"", ", 8 gA(,x\/(
Porcentajes %
3. Fracciones
4. Signo negativo (-)
5. Célculos de valor estimado estadistico
6. Permutaciones y combinaciones
7. Multiplicacion y division (aunque se omita el signo x, por ejemplo, antes de e o 1t
8. Sumayy resta

Si un célculo contiene un valor negativo, conviene ponerlo entre paréntesis:
G S
(=) (2r=4

La multiplicacion y la division, asi como la multiplicacion cuyo signo se omite,
tienen la misma prioridad (prioridad 7).

Asi pues, estas operaciones se realizan de izquierda a derecha si ambos tipos
aparecen en el mismo célculo. Una operacion entre paréntesis se ejecutara

en primer lugar; por lo tanto, el uso de paréntesis puede dar resultados de calculo
diferentes:

1+ 2n=1.570796327

(&)

(=) 1+(2m=0.1591549431

Limitacion de la pila de instr

Esta calculadora utiliza zonas de memoria denominadas "capas” para el
almacenamiento temporal de valores, comandos y funciones de célculo con un
orden de prioridad mas bajo. La capa numérica tiene 10 niveles y la capa de
comandos 24 niveles como se indica a continuacion.

Capa Capa de

numerica comandos

2X((8+4x(5+4) +3)+5)+8= @ 2 ] x
I ‘ W ! ‘T 1 I @ 3
®i1®®E®® ® 4
® 5
G 4
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Si el calculo supera el nimero de capas de la pila de instrucciones, se producira
un error.

Franja y precision de calculos

Franja de célculo +1x10% to £9.999999999x10% or0
Numero de digitos para .
un célculo interno 15 digitos

En general, = 1 al 10° digito para un calculo simple.
i La precision de una visualizacion exponencial es + 1
Precision i Haa e
al digito menos significativo. Los errores son
acumulativos en el caso de calculos..



Franjas de introduccion de las funciones

Funciones | Franja de introduccion

DEG | 0<IxI<9 x 10°

sinX RAD | 0<Ixl<157079632.7

GRA | O<Ixi<1x 10™
DEG | 0<lIxI<9x 10°
cosX RAD | 0<IxI<157079632.7

GRA | O<Ixi<1x10'

DEG | Same as sinX, except when IxI=(2n) x 90

tanX RAD | Same as sinX, except when IxI=(2n) x /2

GRA | Same as sinX, except when IxI=(2n"") x 100

sin’x

. 0<lxl<1

C0s'X

tan'x 0<Ix1<9.999999999 x 10%
e 0<I<230.2585092
sinhx 0<IxI<4.999999999 x 10%
cosh-'x 1=x=4.999999999 x 10%
tanhx 0<Ix1<9.999999999 x 10%

tanh'x 0<IxI<9.999999999 x 10~
logX/Inx 0<x<9.999999999 x 10%

10¢ -9.999999999 x 10% <x<99.99999999

ex -9.999999999 x 10% <x<230.2585092

N 0O<x<1x 10

X Ixl<1 x 10%

1/x Ixl<1x 10 ; x # 0

3Jx Ixl<1 x 10

x! 0<IxI<69 (x is an integer)

nPr 0<n<1x 10", O<r<n (n,r are integers)
1={n!/(n-nl)<1 x 101

ner 0<n<1 x 10", O<r=n (n,r are integers)

< n-nTl<1 x 100

IxI, Iyl<9.999999999 x 10
Pol(x, y) (x+Y?<9.999999999 x 10%

0<r<9.999999999 x 10%

Pecr0) 0: Same as sinx
lal, b, c<1 x 107

orm 0<b, ¢

i Ixi<1 x 10100
Decimal «— imal C ions 0°0'00” <Ixl ’59'59"
x>0 ; -1x-10"%<ylogx<100

Ae) x=0;y>0

m
x<0; y=n, 2n+7 (m, n are integers)
However : -1 x 10'%< yloglxl<100
y>0; x#0, -1 x 10'® <1/xlogy<100
Wy y=0:x0 oy

y<0;x=2n+1, m (m,0;m are integers)
However : -1 x 10'%< 1/xloglyl<100

Total of integer, numerator, and denominator must be 10 digits or less

ale (including division marks).

Nota: los errores de precision son acumulativos.
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Mensajes de error

La calculadora mostrara un mensaje de error cuando un resultado supere la franja
de célculo, cuando intente una introduccion incorrecta o cada vez que se produzca
otro problema similar.

Cuando aparezca un error, puede regresar a la pantalla de introduccion con las
teclas <y ». El cursor se colocara en el lugar del error.

Sipulsa | AC | borrard la expresion que ha causado el error. A continuacion, puede
reintroducir el calculo.

MATH ERROR
Causa
- El resultado intermedio o final del célculo realizado supera la franja
de cdlculo permitida.
- La entrada supera la franja de entrada permitida
(en particular, si utiliza funciones).
- El calculo realizado contiene una operacién matematica incorrecta
(p. €j.: una division entre cero).

Accion
- Compruebe los valores introducidos, reduzca el nimero de digitos
e inténtelo de nuevo.
- Si utiliza la memoria independiente o una variable como argumento
de una funcion, asegurese de que la memoria o el valor variable se encuentra
en la franja permitida para la funcién.

STACK ERROR
Causa
- Hay un problema de formato relativo al célculo realizado.
Accion
- Simplifique la expresion del célculo para que no supere la capacidad
de la capa.
- Trate de dividir el célculo en dos partes o més.

SYNTAX ERROR
Causa

- Hay un problema de formato relativo al célculo realizado.
Accion

- realice las correcciones necesarias.

INSUFFICIENT MEM ERROR
Causa
- No hay suficiente memoria para realizar el célculo.
Accion
- Reduzca la franja de célculo de la tabla cambiando el valor inicial,
final e intermedio y vuelva a intentarlo
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Antes de suponer que la calculadora tiene un fallo de funcionamiento

Proceda de la siguiente manera cada vez que se produzca un error durante

un célculo o cuando los resultados del calculo no sean lo que esperaba.

Si una etapa del procedimiento no corrige el problema, pase a la siguiente.

Nota: debe volver a copiar los datos importantes antes de proceder con estas

etapas.

(1) Compruebe la expresion de célculo para asegurarse de que no contiene
errores.

(2)Compruebe si utiliza el modo correcto para el tipo de calculo que intenta
realizar.

(3) Si las etapas anteriores no corrigen el problema, pulse la tecla ON.
La calculadora iniciara un procedimiento para comprobar si las funciones
de cdlculo se ejecutan correctamente. Si descubre una anomalia, inicializara
automaticamente el modo de cdlculo y borrara el contenido de la memoria.
Si desea mas detalles sobre los ajustes inicializados, consulte la seccion
«Inicializacién del modo de célculo y otros ajustes» en «Modos de célculo
y configuracion de la calculadora».

(4) Inicialice todos los modos y ajustes realizando la operacién siguiente:

SHIFT | [CLR(9) |3(all) || = (ves)
Alimentacion y referencias
Alimentacion y sustitucion de la pila

Esta calculadora funciona con una pila LR 44 (LR 1154).

Sustitucion de la pila.

Unos digitos borrosos en la pantalla de la calculadora indican que la pila esta casi
agotada. Un uso continuo de la calculadora cuando la carga de la pila esta baja
puede conllevar un funcionamiento incorrecto. Sustituya la pila en cuanto los
ndmeros empiecen a verse borrosos. Aunque la calculadora funcione con
normalidad, sustituya la pila al menos una vez cada dos afios.

ilmportante!
Si se retira la pila de la calculadora, se borrard el contenido de la memoria
independiente y de los valores asignados a variables.

No se debe intentar cargar pilas que no sean recargables.

No se deben mezclar diferentes tipos de pilas o pilas nuevas con pilas usadas.
Sélo se deben utilizar pilas del tipo recomendado o de un tipo similar.

Las pilas deben colocarse respetando la polaridad.

Las pilas usadas deben retirarse del producto.

Los bornes de una pila no deben ponerse en cortocircuito.

57



Para cambiar la pila:

1. Apague la calculadora.

2. Enla parte posterior de la calculadora, retire el tornillo del compartimento
situado en la parte superior derecha y quite la tapa.

3. Retire la pila usada.

4. Introduzca una nueva pila en la calculadora colocando correctamente el polo
positivo + y el polo negativo —.

5. Vuelva a colocar la tapa en su sitio y atornillela.

6. Pulse la tecla [ON|.

7. Pulse las teclas siguientes/SHIFT |CLR(9) | 3(all) | = (yes)

Si la calculadora no se enciende
En caso de que la calculadora no funcione, introduzca un clip en el pequefio
orificio situado en la parte trasera y luego vuelva a intentar encenderla.

Desconexion automatica

La calculadora se apaga automaticamente si no se realiza ninguna operacién
durante ocho minutos aproximadamente. De ser asi, pulse la tecla |ON | para volver
a encender la calculadora.

Especificaciones

Alimentacion necesaria:

Pila: 1 pila LR 44 (LR 1154)
Consumo:

0,0002 W

Temperatura de funcionamiento:
0°Ca40°C

Para la eliminacion de este producto se debe emplear un sistema de recogida
selectiva conforme a la directiva europea 2002/96/CE.

Los productos eléctricos no se deben tirar a la

basura junto con los residuos domésticos. Reciclelos
@ en los puntos de recogida previstos para ello.
Pregunte en su Ayuntamiento o en la tienda en la
que los ha comprado para que le informen sobre el
1

reciclaje.

Para cualquier consulta sobre los puntos de seguridad Des sxports
y las condiciones de uso, puede contactar con SIPLEC, p—
CS 10020, 94859 vry-sur-Seine Cedex, el
Francia i

waw seleciondexperts elerc
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Servicio de postventa/garantia

Los productos Esquisse estén disefiados segun nuestros estandares de calidad
para el uso al que los productos estén destinados. Esquisse ayuda a todos aquellos
que quieren lograr el éxito en sus proyectos escolares, personales y profesionales
ofreciéndoles el material de papeleria adaptado a sus necesidades.

1. El periodo de garantia comienza a partir de la fecha de compra por parte del
consumidor. Las intervenciones realizadas con arreglo a la garantia no
prolongaran esta dltima. Para este producto, la garantia es de 2 afios.

2. Cubre todas las averias o defectos que impiden que el producto pueda
utilizarse correctamente y que conllevan la devolucion del producto por parte
del consumidor durante el periodo de garantia.

3. Seexcluyen de la garantia* todos los dafios, averias, fallos o defectos
relacionados con:

a. unuso o una instalacién no conformes con las recomendaciones indicadas
en las instrucciones

b. dafos derivados de una causa externa al producto

c¢. una modificacion de las caracteristicas técnicas por parte del usuario

d. un uso de caracter profesional

e. las piezas de consumo o de desgaste (p. ej.: pilas, cables...).

*A raiz de un andlisis realizado por los puntos del servicio de postventa

E. LECLERC o por el punto de venta E. LECLERC.

4. La garantia solo se aplica en los puntos de venta E. LECLERC. En caso
de problema o de fallo, debera acudir a un punto de venta E. LECLERC
para poder beneficiarse de la cobertura de la garantia.

5. Solo podra tramitarse una solicitud de servicio de postventa si::

a. Se facilita una prueba de compra (recibo de compra o tarjeta E. LECLERC)
b. El producto es totalmente idéntico al comprado

6. Para cualquier informacion adicional, E. LECLERC se mantiene
a su disposicion.

7. También tiene a su disposicion el nimero gratuito 0800 35 35 20
(Ilamada sin coste adicional).

Nota: guarde este modo de empleo ya que contiene informacion importante.
REFERENCIA: $S-553

Disefiado y desarrollado en Europa — Fabricado en China

SIPLEC-CS 10020

94859 IVRY-SUR-SEINE CEDEX

Francia
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