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INSTRUKCJE PRZETLUMACZONE Z ORYGINALU

UWAGA: Przed przystapieniem do uzycia nalezy dokfadnie przeczytac
instrukcje obstugi i zachowac ja do pozniejszego wgladu.
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Instrukcja obstugi

Znak MATH oznacza przyktad wymagajacy uzycia formatu Math, podczas gdy znak
LINE oznacza format liniowy. Wigcej informacji na temat formatéw
wejsciowych/wyjsciowych znajduje sie w rubryce ,,okreslanie formatu
wyjsciowego/wejsciowego”

Format MATH umozliwia wy$wietlanie intuitywne.

Przykiad:

Wyswietlanie SY100-B : /16 + /5 = 4+/5

Wyswietlanie tradycyjne: 16 + /5 =6.23....

Funkcja oznaczona na przycisku podaje gtowna funkcje przycisku.

Przyciskajac przycisk ALPHA lub SHIFT wraz z drugim przyciskiem, aktywuije sie
drugorzedna funkcje. Jest ona oznaczona w kolorze nad danym przyciskiem.
Przyktad:

Funkcje drugorzedne
sin' D

Funkcja gtéwna E

Oto oznakowania funkcji drugorzednych:



Jesli kolor oznakowania

przycisku jest: Nalezy przycisnaé:
6ty (SHIFT) SHIFT + przycisk wybranej funkcji
Niebieski (ALPHA) Qbitl:\n ;rggrgﬁll?)lélzumlennej, statej lub

Przycisk kursora zawiera 4 przyciski kierunkow, ktdre sg przedstawiane w
ponizszy sposob w niniejszej instrukcji obstugi: (@), (¥),(€)i(®).

Resetowanie kalkulatora
Aby przywrdci¢ pierwotny tryb i ustawienia i wyzerowa¢ pamigc, nalezy
przycisnac:

SHIFT| | CLR(9) |3(all) | = (ves)

Zalecenia bezpieczenistwa
Przed uzyciem kalkulatora nalezy dokfadnie przeczyta¢ ponizsze zalecenia.
Zachowac instrukcje obstugi do wgladu.

Bateria

- Po wyjeciu baterii z kalkulatora, schowac ja poza zasiggiem matych dzieci,
dla ktdrych stanowi ona niebezpieczerstwo w przypadku potknigcia. Chroni¢
przed dzie¢mi.

- Nigdy nie prébowac tadowac baterii, demontowac, doprowadzac do zwarcia,
wystawia¢ na dziatanie wysokich temperatur czy wrzuca¢ do ognia.

Nie wrzucac do ognia.

- Zawsze przestrzegac biegunowosci baterii podczas wktadania jej do
kalkulatora. Nie wkfada¢ w niewfasciwy sposob. Nie deformowac baterii i
chronic ja przed uszkodzeniem.

- Wyjac baterie jesli kalkulator nie bedzie uzywany przez diuzszy czas.

- Uzywac wytacznie baterii zalecanej dla tego kalkulatora.

- Nie wyrzucac wyczerpanej baterii do kosza. Zanies¢ ja do punktu utylizacji
baterii.

Usuwanie kalkulatora
Nigdy nie wrzuca¢ do ognia niesprawnego kalkulatora. Niektdre czesci moga
wybuchngc i spowodowac pozar lub obrazenia ciata.

Précautions d'emploi

- Przycisnac przycisk ON przed pierwszym uzyciem kalkulatora.

- Wymienia¢ baterig co najmniej co 2 lata, nawet jesli kalkulator funkcjonuje
normainie.

- Bateria dostarczona z tym kalkulatorem roztadowuje sig stopniowo podczas
transportu i magazynowania. Nalezy wymienic ja przed uptywem 2 lat, gdyz jej
autonomia moze by¢ krotsza.



Wyczerpana bateria moze spowodowac czesciowa lub catkowita utrate zawartosci

pamigci. Zawsze przechowywac pisemne kopie wszystkich waznych danych.

- Nie uzywac i nie przechowywac kalkulatora w miejscach wystawionych na
dziatanie ekstremalnych temperatur.

- Nie uzywac i nie przechowywac kalkulatora w migjscach wystawionych na
dziatanie kurzu lub wilgoci.

- Chroni¢ kalkulator przed upadkiem i uderzeniem.

- Nie wyginac ani nie zginac kalkulatora.

- Nigdy nie prébowa¢ demontowac kalkulatora.

- Nigdy nie przyciskac¢ na przyciski kalkulatora dtugopisem lub ostrym
przedmiotem.

- Czysci¢ obudowe kalkulatora migkka, suchg szmatka.

Przed rozpoczeciem...

Przesunac¢ sztywna ostone w dot i obrdcic ja do tytu.

Aby wiaczyé kalkulator, przycisna¢ przycisk [ON | (w gornym, prawym rogu).

Aby wytaczy¢ kalkulator, przycisnac przycisk |SHIFT | (w gérnym, lewym rogu)

a nastepnie przycisk OFF | (przycisk AC)).

Aby ustawi¢ kontrast ekranu:

SHIFT| SET UP(mode) v 5

Nastepnie za pomoca strzatek «» ustawic jasnos¢ + lub —, nastepnie przycisna¢ |AC

Mozna rowniez ustawi¢ kontrast za pomoca:
MODE | «»

Uwaga!

Jesli ekran nie staje sig bardziej czytelny po ustawieniu kontrastu, oznacza to
prawdopodobnie, ze bateria jest zuzyta. Wymienic ja.

Wskazniki wyswietlacza (w gornej czesci ekranu)

Wskaznik | Znaczenie

S Tryb SHIFT. Aby wyjsc, przycisnac przycisk
A Tryb ALPHA. Aby wyj$¢, przycisnac przycisk
M Wartos$¢ zostata zapisana w niezaleznej pamieci

W oczekiwaniu na zmienna, ktéra przydzieli jej wartosc.

s10 Aby wy$wietli¢ SHIFT |[STO(rc)

RCL w OCZel'(i\I\{an.il'] na zmienna, aby przywotac jej wartosc.
Aby wyswietli¢ | RCL

STAT Tryb STAT

D DomyslIna jednostka miar katowych: stopien



R DomyslIna jednostka miar katowych: radian

G Domysina jednostka miar katowych: grad

FIX Jesli okreslona jest stata liczba miejsc dziesigtnych

SCI Jesli okreslona jest stata liczba cyfr znaczacych

Math Format Math zostat wybrany jako format wejsciowy i wyjSciowy

v Informuje, Ze istnieje historia obliczen lub ze na innym ekranie

A wyswietlane sg inne dane

Disp Wyswietlany wynik jest wynikiem posrednim ztozonego obliczenia
Uwaga!

W przypadku skomplikowanych lub bardzo diugich dziatan, wspomniane wskazniki
moga wyswietli¢ sie same (bez wartosci) podczas obliczen.

Tryby obliczen i ustawienia kalkulatora

Tryby obliczen

- Obliczenia ogdlne Tryb COMP
- Obliczenia statystyczne i regresja Tryb STAT
- Generowanie tabeli wartosci wyrazenia Tryb TABLE

Aby wybrac tryb obliczen:
Przycisna¢ [MODE| a nastgpnie wybra¢ 1.COMP / 2.STAT / 3.TABLE

Ustawienia
Aby wys$wietli¢ menu Setup umozliwiajace zmiang ustawien wyswietlania i

przeprowadzania obliczen, przycisna¢/SHIFT| MODE (setup) i poruszac sie w
menu za pomoca strzatekva
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.l . . "
Aby ustawi¢ format Math umozhwm@cy wyswm Ien utamkow, liczb
niewymiernych i wyrazen, przycisna¢ SHIFT|[MODE |[1  (MthlO)

oA
%*5 22| rrm)(vove) (D (8 @@ E®H ®2®E)E)

5
Aby ustawi¢ format Ligne umozliwiaj Swietlenie wszystkich OW i

wyrazer w jednej linii (liczb d2|eS|etnych) przycisna¢ | SHIFT| MODE| 2 (LinelO)

SAT ®

22 | (SHIFT) (ODE) DEEEHEE®RE
5

o Okresleni 3 i miar katowy
Aby okresli¢ domysIng jednostke miar katowych:
- Stopnie | SHIFT| MODE | 3| (Deg)

- Radiany ' SHIFT| MODE | 4/ (Rad)

- Grady SHIFT|MODE | 5/ (Gra)

 Okreslenie liczby wyswi ych cyfr

Liczba miejsc dziesigtnych SHIFT| MODE | 6 (Fix) 0~9
Liczba cyfr znaczacych SHIFT |IMODE | 7/ (Sci) 0~9
Zakres wyswietlacza naukowego  SHIFT || MODE | 8/ (Norm) 1 lub 2

Przyktady wynikow obliczen:
Fix: Wybrana warto$¢ (0~9) okresla liczbg miejsc po przecinku wyswietlanego
wyniku i zaokraglenie okreslonej wczesniej liczby.
1207  =17,1429 (Fix4)
=17,14 Fix2)
Sci: Wybrana wartos¢ (0~9) okresla liczbg cyfr znaczacych wy$wietlanego wyniku i
zaokraglenie okreslonej wczesniej liczby..
1+6 =1.6667 x 10-1 (Sci5)
=1.67 x 10-1 (Sci3)

Norm: Wybdr Norm1 [ub Norm2 okresla zakres wyswietlania wynikow
(format prosty, nienaukowy). Poza tym zakresem, wyniki wyswietlaja sig w trybie
naukowym.

Norm1: 102>Ixl,IxI=100

Norm2: 109> Ixl,IxI=107°

Przyktad:  1+200 = 5x10 (Norm1)
0,005 (Norm2)

* Okreslenie formatu utamkéw
Notacja anglosaska SHIFT | [MODE | v|[1](ab/c)
Notacja francuska SHIFT | [MODE | v|(2|(d/c)
Wiecej szczeg6téw na temat tych obliczen znajduje sie w rubryce ,dziatania
na utamkach”.
[




o Okresleni - .
Aby wyswietlic kolumng FREQ SHIFT [MODE| v | 3 stat 1 on
Aby ukry¢ kolumng FREQ SHIFT [MODE | v | 3 stat 2]off
Wigcej szczegdtéw na temat tych obliczen znajduije sig w rubryce ,,

dziatania STAT”

 Okreslenie formatu wyswietlania znaku dziesigtnego
Aby wyswietli¢ kropke SHIFT [MODE | v | 4 disp |1 point(dot)
Aby wyswietli¢ przecinek SHIFT | [MODE | v 4 disp |2 virgule(comma)

Uwaga: znakiem dziesietnym wpisow jest zawsze punkt, ta funkcja dotyczy
wytacznie wynikow.

 Okreslenie trybu obliczen i inne ustawienia
Aby wejs¢ do trybu obliczen i innych ustawien, nalezy wykonac nastepujace czynnosci:

(9)T) (Setup) (=) (Yes)

To Jest ur iane do
Tryb obliczen Comp

Format wejscie/wyjscie Mthlo

Jednostka miar katowych | Deg

Wyswietlane cyfry Norm1

Format utamkowy d/c

Wyswietlanie statystyczne| OFF

Znak dziesietny Point

Whpisywanie wyrazen i wartosci

* Wpisywanie wyrazenia w formacie prostym
Mozna wpisa¢ wyrazenia tak, jakby byty zapisane na papierze i uzyskac wynik

przyciskajac przycisk =
Kalkulator okresla automatycznie kolejnos¢ wykonywania dziatan.
@

2(5+4)-2x-3

Wpisywanie funkcji ogélnej

Podczas wpisywania jednej z ponizszych funkcji, zostaje ona zapisana
automatycznie wraz z otworzeniem nawiasu (,

Nastepnie wpisa¢ argument i zamknac nawias).

sin(, cos(, tan(, sin"1(, cos™(, tan™1(, sinh(, cosh (, tanh(,
sinh™1(, cosh™1(, tanh™1(, log(, In(, e(,107(, J(, 3J(, Abs(,
Pol(, Rec(, Rnd(



Pominigcie znaku mnozenia

Mozna poming¢ znak mnozenia (x) w ponizszych przypadkach:
- Przed nawisem 2(5+4)

- Przed funkcja ogdina 2sin(30)

- Przed zmienng, statg lub liczba losowa 2rt

Ekran moze wyswietlic maksymalnle 15 znakéw w tabeli. Wpisanie 16. znaku
spowoduje przesuniecie wyrazenia w lewo i pojawienie sie strzatki « informujacej,
ze poczatek wyrazenia znajduje sig po lewej stronie. Mozna wowczas przesunac
widok na lewo i wyswietli¢ ukryta czes$¢ za pomoca $rodkowego kursora,

a nastepnie na prawo, aby powrdcic do 2. tabeli

Liczba wpisanych znakow

- W przypadku prostego wyrazenia, kalkulator umozliwia wpisanie 99 znakéw
(zazwyczaj 1 przycisk = 1 znak). Funkcje wymagajace jednoczesnego uzycia
2 przyciskow (np.: SHIFT SIN) s3 uznawane za 1 znak. Jednakze, w formacie
Math, podczas wpisywania ulamkow, kazdy element zawiera kilka znakéw
(patrz rubryka ,Zapis w formacie Math”)

- Zazwyczaj, kursor pojawia sie na ekranie w formie pionowej (| ) lub poziomej (=)
kreski. Gdy pozostato maksymalnie 10 znakéw, zmienia forme na [ij
Gdy pojawi sie forma [l], 0znacza to, ze nalezy zakoriczy¢ wpisywanie wyrazenia
w odpowiednim miejscu i obliczy¢ wynik.

* Poprawianie wyrazenia
Ponizszy paragraf wyjasnia, w jaki sposéb poprawi¢ wyrazenie podczas
zapisywania. Procedura zalezy od wybranego trybu (wstawianie lub zamiana).

Tryby zapisu

Tryb wstawiania: wyswietlane znaki przesuwaja si¢ w lewo, aby zostawi¢ miejsce

na wpisywane znaki. Jest to domysiny tryb.

Tryb zamiany: nowo wpisywany znak zastepuje znak znajdujacy sie w miejscu

kursora

- Kursor przybiera forme migajacej kreski pionowej (| ) w trybie wstawiania i
poziomej (=) w trybie Zamiany.

- W formacie Ligne, domysinym trybem jest tryb Wstawiania.
Aby przejs¢ do trybu Zamiany, przycisnac /SHIFT DEL(Ins)

- W formacie Math, dostepny jest wytacznie tryb Wstawiania. Patrz ,Wiaczanie
wartosci do funkcji”, aby poznac inne opcje.

- Kalkulator przechodzi automatycznie do trybu Wstawiania gdy uzytkownik
przechodzi z wej$ciowo-wyjsciowego formatu Ligne do Math.



Zmiana ostatniego
znaku lub ostatniej
funkcji

@
369131

Praykiad:
aby poprawi¢ 369x13 ®
na 369x12
.
Usumgcle_ _znaku W trybie Wstawianie:
:)ub fkll:nglj(c" (3)6)9)x) [369)( x12)
rzykiad: —
aby poprawi¢ 369x x 12 @@ | ssoxxit2
na 369x12 DEL o
369x112
W trybie Zamiana ]
[BHEE 369 x12 J
@@@ 369x x 12 ]
OELJ | 369x 12 §
Poprawianie dziatania )
Przyklad: aby poprawic V% WS e @M [005(60)\
c0s(60) na sin(60)

@@@6 (o

) ® :
n) | sin(60)

S

W trybie Zamiana:  (SHIFT) ge)
( ®
©@S)EIOD | cos60. )
. :
D@O@®@® | costen)

"sm(so; °

(sin)
Wstawianie danej do
dziatania
Zawsze wykonywac tego typu dziatania w trybie Wstawiania i formacie Ligne.
Przesunac¢ kursor za pomoca strzatek «», aby znalez¢ sie w miejscu, w ktérym
wstawiona zostanie nowa dana, a nastepnie wpisac ja.

* Wyswietlanie lokalizacji btedu
Jesli po przycisnieciu = pojawi sig 132 5
komunikat o btedzie (np.: Math LEEOXEE
ERROR Iub Syntax ERROR),
przycisnaé-- a wyswietli sie czes¢
obliczen zawierajaca biad,

4] Goto
(
przycisna¢ Iub(@)| 14+01x2

sygnalizowany kursorem. Mozna Tutaj wystapit b;ad.
wowczas wykonac niezbedne O) |14:10x2

korekty. @0 . X

Przykfad: aby poprawi¢ 14+0x2 na (=) |14210x2 °
14:10x2 { 28
Wejsc¢ do trybu wstawiania.



Mozna réwniez opusci¢ komunikat o btedzie, przyciskajac |AC/,
co spowoduje usuniecie catego dziatania.

* Wpisywanie w formacie Math
Format Math umozliwia wpisywanie i wyswietlanie utamkow i niektdrych funkcji w
formacie uzywanym przez podreczniki do matematyki.

Uwaga!

- Maksymalna dopuszczalna wysokos¢ obliczen wynosi 2 ekrany. W przypadku
przekroczenia wysokosci przez niektdre wyrazenia, nie bedzie mozna wpisa¢
innych danych.

- Mozna wstawic funkcje i nawiasy. Wpisanie nadmiernej ilosci uniemozliwia
wszelki dodatkowy zapis. W tym przypadku, podzieli¢ dziatanie na kilka czesci i
obliczy¢ kazda z nich osobno.

Funkcje i symbole dopuszczalne w formacie Math
Kolumna po prawej stronie wskazuje liczbg wpisanych znakow.

Utamek niewtasciwy
Utamek mieszany
Log(a,b) (Logarytm)
10"x(potega de 10)

e"x (potega dee)
Pierwiastek kwadratowy
Pierwiastek szescienny
Kwadrat, szescian
Odwrotno$é

Potega

Pierwiastek

Wartos$¢ bezwzgledna
Nawiasy

-

= A+ |hO|p ORI PO |W O

Przyktady wpiséw w formacie Math
Wybrac format Math i zwrdci¢ uwage na lokalizacig i rozmiar kursora na ekranie.

Przyktad 1 : Wpisywanie 2°+1.

o] Math

o] Math

I 2’41



Przykiad 2 : Wpisywanie 1 + V2 + 3.

O Mah
142l

o] Math &

®>HE) 1472 43|

2
Przyktad 3 : Wpisywanie (1+ %)xQ:
OOPEE®E®EDXHEE)

Po przyci$nieciu =, w celu uzyskania wyniku obliczen w formacie Math moze
zaistnie¢ sytuacja, w ktdrej brakuje czesci wpisanego wzoru (patrz przyktad 3).
Aby przywrdci¢ caty wzor, przycisna¢ 'AC| a nastepnie ».

Wstawianie wartosci w funkcji
W formacie Math, mozna wiaczy¢ czes$¢ wyrazenia do funkcji.
Przyktad: Wiaczy¢ wyrazenie migdzy nawiasami 1+(2+3)+4 w funkcji /

[0} Math
1+ (2+3)+4
Umiescic¢ kursor tutaj

®

1+p (2+3)+4

Kursor zmienia ksztatt jak pokazano na przyktadzie

O] Math
1+ (2+3)+4
Wyrazenie jest wtaczone do funkcji ‘/_

- Jesli kursor znajduje sie po lewej stronie danej wartosci lub utamka (na miejscu
otwartego nawiasu), ta wartos¢ lub utamek zostanie wigczony do danej funkcji.

- Jesli kursor znajduje sig po lewej stronie funkcji, cata funkcja zostanie wigczona
do danej funkcji.




Ponizej znajduja sie przyktady innych mozliwych funkcji i przyciski, na ktére nalezy
przyciskac.

Pierwotne wyrazenie: Wpisywanie 1+/(2 +3)+4

Funkcja Dziatanie Uzyskane wyrazenie

Utamek 1+ Kzig)ﬂ +4

Log(a,b) |fliogd) 1+logs ((2+3))+4
Pierwiastek 1 .QW

Moina réwniez w}qczyé wartosci do ponizszych funkcji.

Wysmetlame wymkow obliczen w formle I|czby niewymiernej (,/2, 1t etc.)
Wybierajac Mthlo jako format wejéciowy/wyjsciowy, mozna wybrag, czy wyniki
obliczen wyswietla sie w formie wyrazen typu /2, t (formie liczby niewymiernej)
lub w formie dziesigtnej.

- Po wpisaniu = wynik wy$wietla si¢ w formie liczby niewymiernej.

- Po przycisnigciu | SHIFT ||=/, wynik wy$wietla sie w formie dziesigtnej.

Uwaga

- Po wybraniu formatu wy$wietlania ,,Linel0” wynik wy$wietli sie w formie
dziesietnej po przycisnigciu = lub [SHIFT| =|.

- warunki wy$wietlania rt sa identyczne co w przypadku konwersji S-D.

(Patrz ,,Zastosowanie konwersji S-D”).

Przykiad 1:12+/8=32

(2) VEE®EEEF

Przyklad 2  sin(60) =3

sn)(6)0)(=)

Przyktad 3:sin (0.5 =17
(Jednostka miar katowych: Rad)

MATH sin!
MOEHEE




Wigcej szczegdtow dotyczacych dziatan na I i/ znajduje sig w rozdziale ,,
funkcje obliczen”.

Ograniczenia dotyczace wyswietlania wynikéw w formie liczb niewymiernych
zawierajacych 4 :

Obliczenia lub wartosci arytmetyczne zawierajace symbol |/, x2, x3, x-1 moga
wyswietli¢ wynik w formie liczby niewymiernej.

W przypadku dziatan trygonometrycznych, wyniki moga wyswietlic sig w formie
liczby niewymiernych, wytacznie w ponizszych przypadkach:

Okreslenie jednostki | Wpisanie Zakres wpisywanych wartosci
miar katowych wartosci kata do wyniku obliczen /
Stopien Jednostki 15° x1<9x10°
Radian Wielokrotnosci 1/12 Pi IXl<20rt
Grad Wielokrotnosci 50/3 gradow XI<10000

W kazdym innym przypadku,
wynik zostanie wyswietiony w5\, dVe
formie dziesietnej. —c - f

Zakresy obliczen:
W przypadku obliczen formy

Oto ograniczenia zmiennych a, b, ¢, d, e i f umozliwiajace wyswietlenie wyniku w
formie liczby niewymiernej:

0<a<100 0<b<1000 1<c<100
1=d<100 1<e<1000 1<f<100

W kazdym innym przypadku, wynik zostanie wy$wietlony w formie dziesigtnej.
Przyktad : 35W/2x3 (=105 1/2) =148.492424

% = 8.485281374

Wyniki zawierajace pierwiastki kwadratowe moga mie¢ do 2 wzordw. Jesli wynik
zawiera 3 lub wigcej wzordw, zostanie wyswietlony w formie dziesigtnej.

Przykiad :v2+/3+V/8=V3+3v2
V2+/3++/6= 5505754113



Obliczenia ogdine (COMP)
Ta czes$¢ wyjasnia jak wykonac obliczenia arytmetyczne, dziatania na utamkach,
procentach i obliczenia szes¢dziesiatkowe.

Wszystkie dziatania opisane w tej czesci sa wykonywane w trybie COMP MODE |1 |

Obliczenia arytmetyczne
Za pomocg przyciské +|,[- 1, x| et/ +| mozna wykonac obliczenia arytmetyczne.

Przyktad : 7x8-4x5=36

o
EXEHEXEE | 8PS

Kalkulator wykonuje dziatania w kolejnosci okreslonej w rozdziale ,Kolejnos¢
wykonywania dziatan” w sposéb automatyczny.

Liczba miejsc po przecinku i cyfry znaczace
Mozna okresli¢ statg liczbe miejsc po przecinku i liczbe cyfr znaczacych
do obliczen.

Przyktad: 1+6=

@ 1
Pierwotne ustawienie | 1.g

domysine (Norm1) 0.1666666667

3 miejsca po przecinku (Fix3) 126 @ ‘
©@| 0.167

3 cyfry znaczace (Sci3) 16 ¥ scl ‘

1.67x10"

Pominigcie ostatniego

W formacie ,,LINEAR” ostatni zamykajacy nawias ,,)” w dziataniu jest fakultatywny.
Przyktad: (2+3)x(4-1)=15

OEHEDE e
N@OOE \(2+3)x(4-1 15



Dziatania na utamkach
Wyswietlanie utamkow zalezy od wybranego trybu MATH lub LINEAR:

Utamek niewtasciwy| Utamek mieszany
7 1
Format Math = 24
3 3
. 7.3 2,1.3
FormatLinear |~ .=°% Liczba | Miarownik
Licznik Mianownik | cafkowita Licznik

Wynik dziatan na utamkach jest zawsze zredukowany przed wy$wietleniem.
2.1_7
Przyktad: 3 +o 5%

6
MATH §+1 @ wath A7
ERCEEEEHI®EE 3 2 5
® vatn 4 \
EEEHIEEE 7.6)

31, 1% =4 % (Format utamka: ab/c)

3J1J4+112 3
4.11.12
any w trybie Linear, nalezy okreslic format ,ab/c” w
@ (1)(ab/c)
u=
W trybie Math, przycisnac (sHi

(s#FT) (wooe) (7) ® (@b/c)

(Live])
FEIEEOEIEDEEBE

Aby wpisa¢ utamek mi
trybie utamkow:

aby wpisa¢ utamek mieszany.

Jedli liczba znakdw utamka mieszanego (liczba i operatorzy) przekracza 10, wynik
zostanie wyswietlony cznie w formie dziesi

Dziatanie na utamkach i liczbach dziesigtnych bedzie zawsze wy$wietlane w
formie dziesigtnej.

Zmiany trybu wyswietlania.

Aby przejsc z wyswietlania ulamku mieszanego na utamek niewtasciwy-r
=)

Przycisna¢ ;j aby przej$¢ z formatu utamku na format dziesigtny:

0] i [0} A
3+2 —D) | 3+2
1.5 3.2




W zaleznosci od wybranego trybu, przejdziemy do trybu utamka niewfasciwego lub
utamka mieszanego.

Jesli wynik utamka mieszanego zawiera ponad 10 znakéw (wigcznie z
operatorem), przejscie do trybu dziesietnego nie bedzie mozliwe.
Obliczenia procentow

Aby wpisac wanosc w formie procentéw, wpisa¢ dana wartos¢ a nastepnie
przycisnac e -

Przyktad: 2%=0.02 (%)

[LNE oo [ o B
@EemOE | 2% 0.02

150x20%=30 150x(%)
LINE o 5 .
[BH0RANEGNE [150)(20% 30‘

Obliczy¢ jaki procent liczby 880 reprezentuje liczba 660

[UnE)
® ——
®E0)= .DC 660= 880%
[SHIFT .f_] 75
Zwigkszy¢ 2500 0 15%
[2][5,LOJ@(ZJESJ[OJ@[UM 2500+2500x15%
HF(0=) 2875
Zmniejszy¢ sume 168,98 i 734 0 20%

LINE

DEERLERNEEE 168*98”3“1000
800

0 jaki procent zwigkszymy objeto$¢ 500 cm3 jesli dodamy 300 cm3?

(une)
D-@@D-D@-@-@@ (600+300}: 5°°%

SHlFr



Obliczenia szescdziesiatkowe (stopnie, minuty, sekundy)
Kalkulator umozliwia przeprowadzanie obliczen sze$¢dziesigtkowych i konwersje
liczb sze$édziesigtkowych na dziesigtne.

Wpisywanie wartosci szes¢dziesigtkowych
Wartosci sze$¢dziesigtkowe mozna wpisywac w nastgpujacy sposcb:

{Stopnie} [> 5 »] {Minuty}(*s 5 »]{Sekundy}(*s 5 »
Przyktad: Wpisywanie 2°0’3"”

@ Q)@ ) | 2°0°30°
2°0'30”

Wazne: nalezy zawsze wpisa¢ warto$¢ stopni i minut nawet jesli wynosi ona 0.

Obliczenia szes¢dziesigtkowe

Ponizsze obliczenia daja wynik szescdziesiatkowy:

- dodawanie lub odejmowanie dwdch warto$ci szescdziesiatkowych.

- mnozenie lub dzielenie warto$ci szescdziesigtkowej i wartosci dziesigtnej

Przyktad: 2°20°30”+39'30"’=3°00"00"

Konwersja wartosci szes¢dziesiatkowych

Przymska]qc przyC|sk 311 P0 ,' ietleniu wyniku, wy$wietlacz przechodzi z
Jo na szescdziesi

Y.
Przyk’fad przeksztatcw 2,255 na system szescdziesigtkowy:

(une) 5
20REGEE)|2255
2.255
=
(1) 2255
2°15’'18”)
=
() |2:255
2.255)



Obliczenia taricuchowe

Mozna wpisac jednorazowo kilka dziatan, oddzielajac je ,,:"(dwukropkiem).
Kazde przycisnigcie przycisku (=)

Pokazuje wynik.

Przykfad: obliczy¢ faricuchowo 3+3 i 3X3
MODE] (LINE)

@
BB E)APHARI(B)X)([3)|3+3:3x3
@ o

Wyswietlenie ,DISP” w gdrnej, prawej czesci ekranu informuje, ze jest to wynik
posredni. Ponownie przycisnaé (=] aby uzyskacé ponizszy wynik.

=)[3x3

Wykorzystanie historii obliczeri (COMP)
Kalkulator zapisuje w pamieci kazde wykonane dziatanie oraz jego wynik.
Ta funkcja jest dostgpna wylacznie w trybie COMP (mope)(1).

Przypomnienie historii obliczen
Przyciskajac (&) mozna przypomniec historig wykonanych obliczen:

(voDE) (ne)
DEOE E
@xEE 33
BEEE _ 6
@ |2+42
4
@ |1+1 ° '

Zawartos¢ historii zostaje usunieta po wytaczeniu kalkulatora, wyjsciu z trybu
COMP lub przycinigciu ON.

Gdy pamigc historii dziatan jest petna, zostaje usunigte najstarsze dziatanie.
Zmiana obliczen z historii.



Po wy$wietleniu sig wyniku dziatania, mozna przycisna¢ AC a nastgpnie
<oup ,aby zmieni¢ dziatanie.

Przyklad ~ 4x3+25=145
43-71=49

4x3 25E '
@REEHROEE| T 14

()

4x3+2.5!

Uzywanie pamigci kalkulatora
Kalkulator posiada 3 typy pamigci do przechowywania wartosci:

Nazwa pamigci = Opis

ggggaléiedzi Zachowuije ostatni uzyskany wynik.

Niezalezna Mozna dodawac lub usuwac wyniki z niezaleznej pamigci.
pamigc¢ Wskaznik ,M” oznacza, e niezalezna pamig¢ zawiera dane.
Zmienne Szes¢ zmiennych zwanych A, B, C, D, X i Y jest dostepnych

do zapisu indywidualnych wartosci.

Pamig¢ odpowiedzi
Pamig¢ odpowiedzi przechowuije ostatni uzyskany wynik. Aktualizuje sig ona
automatycznie po przycisnieciu jednego z ponizszych przyciskow:

M-

@, EE), i), GHFe, oS 68,

Pamie¢ odpowiedzi moze zawiera¢ maksymalnie 15 cyfr.

Jesli w dziataniu wystapit btad, pamie¢ odpowiedzi nie zostanie aktualizowana.
Zawarto$¢ pamigci odpowiedzi nie jest usuwana po przycisnieciu AC, zmianie
trybu pracy kalkulatora lub wytaczeniu kalkulatora.

Jesli uzytkownik pragnie wykorzysta¢ wynik ostatniego dziatania jako warto$¢
wyjsciowa nowego dziatania, wystarczy przycisnac operator a wynik wstawi sig
automatycznie.



Przyktad: Podzieli¢ wynik 3x4 przez 30

@E
(ciag dalszy) (+)(3)(0)(=)

Przyciskajac przycisk =), automatycznie aktywuje
sie polecenie ,ANS”.

Mozna wstawi¢ wynik ostatniego dziatania, przyciskajac przycisk Ans

Przyktad: wykona¢ ponizsze dziatania:
123+456=579 789-579=210
— T

E6E

D))=

Niezalezna pamig¢ (M)

Mozna dodawac lub usuwac wyniki dziatar z niezaleznej pamigci. Gdy niezalezna
pamie¢ zawiera warto$¢ rézng od 0, w gornym, lewym rogu ekranu wyswietla
sig ,M”.

Funkcjonowanie niezaleznej pamieci
Ponizsza tabela podaje poszczegdlne operacie, ktére mozna przeprowadzac przy
uzyciu niezaleznej pamieci:

Aby wykona¢ ta czynnosé: Przycisna¢ przyciski:
Dodac wyswietlong warto$¢ do wyrazenia M+)

w niezaleznej pamigci.

Usuna¢ dodana warto$¢ lub wynik wyrazenia
z niezaleznej pamigci.

Wyswietli¢ aktualng zawartos¢
niezaleznej pamieci.

Mozna réwniez wykorzysta¢ zavganos'c' niezaleznej pamieci do obliczen dzigki
kombinacji przyciskéw: (ALPHA) 2
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Zawartos$¢ niezaleznej pamieci jest zachowana nawet po przycisnieciu (Ac) , ,
zmianie trybu pracy kalkulatora lub wytgczeniu kalkulatora.

Usuwanie niezaleznej pamigci
Aby usuna¢ zawartos¢ niezaleznej pamieci, przycisnac przyciski @) s @eo .

Zmienne (A, B, C,D, X, Y)
Kalkulator umozliwia przydziat wartosci lub wyniku z 6 zmiennymi, ktére mozna
wykorzystac¢ do obliczen.

Zawarto$¢ zmiennych jest zachowana nawet po przycisnigciu (Ac) , zmianie trybu
lub wytgczeniu kalkulatora.

Przydziat wartosci do zmiennej

Aby przydzieli¢ wartos¢ lub wynik dziatania do zmlenne] wpisa¢ wartos¢ lub
dziatanie a potems s+ @eb i przycisk zamiennej (@ dla A, i] dlaB, @ dla C,
mdla D, pour X,e=c dlaYy).

Przypomnienie zawartosci zmiennej
Aby sprawdzi¢ zawarto$¢ zamiennej, przycisnac (RcL) a nastepnie przycisk
zmiennej, ktora chce sig przywotac.

Wiaczy¢ zawartos¢ zmiennej do dziatania
Aby wigczy¢ zmienng do dziatania, przycisnac przycisk a nastepnie przycisk
wybranej zmiennej.

ie zawartosci
Aby usunqc zawartosci zmiennej, przydzieli¢ jej wartosc 0.

9x6+3

Przyktad: =1.425
0] .
X +
EHEEE) 9x6+3 — B

57

0] N
e

0] .

B)

(AP (5 5 5) () (Pra) 1425
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Uzywanie wszystkich pamieci kalkulatora
Aby usuna¢ wszystkie pamieci kalkulatora (pamig¢ odpowiedzi, niezalezna pamiec,
pamig¢ zmiennych), przycisnac po kolei nastgpujace przyciski:

CLR
Funkcje obliczen (9)(2) (Memory) (=] (Yes)

Ten rozdziat wyjasnia z: ie funkcji zinteg ych.

Dostepne funkcje zaleza od wykorzystanego trybu obliczen. Wyjasnienia zawarte w
tym rozdziale dotycza funkcji dostgpnych we wszystkich trybach obliczen.
Wszystkie przyktady w tym rozdziale przedstawiaja operacje w trybie COMP.
Wyswietlenie wyniku niektérych funkcji moze zajac kilka chwil

Wartosci liczby Pi i e (podstawa logarytméw naturalnych)

Aby wstawic Pi (I1) do dziatania, wpisac (SHIFT [:[1@. Warto$¢ Pi uzywana przez
kalkulator to: 3,14159265358980.

e
Aby wstawic e do dziatania, wpisac (ALPHA) (x10%). Warto$¢ e uzywana przez
kalkulator to: 2,71828182845904.

Funkcie try yczne i tr yczne

Jednostka miar katowych wykorzystywana do funkcji trygonometrycznych i
trygonometrycznych odwrotnych to jednostka miar katowych ustawiona jako
domysina. Odnies¢ sie do rozdziatu ,,okre$lenie jednostki miar katowych”, aby
zmieni¢ te jednostke.
Przyktad: sin 30 = 0.5, sin'10.5=30
MODE LINE

sin(30)
EnE)Q0IE)

BEOE0E

Funkcje hiperboliczne i hiperboliczne odwrotne

Przycisnac przycisk (hyp) aby wyswietli¢ funkcje hiperboliczne a nastgpnie liczbe
odpowiadajaca wybranej funkcji.

Przykiad: sinh 1=1.175201194, cosh'1=0
MODE LINE

sinh(1)
1.175201194



ja wartosci na

miar katowych kalkulatora

Po wpisaniu warto$ci przycisnac [:Tssj ,aby przeksztatci¢ wpisang warto$é
na domysIng jednostke miar katowych kalkulatora. Nalezy nastgpnie podac
jednostke wpisanej wartosci, wpisujac odpowiadajaca cyfre:

Przyktad 1: Przeksztatci¢ ponizsze wartosci na stopnie.

YA

Dla przypomnienia: 2

radianéw = 90°, 50gradow = 45°

Ponizsza procedura proponuje stopien jako domysing jednostke miar katowych.

MODE LINE DEGRES

Il
(OsEEE0)
0E

B g D)

Przyktad 2: cos( 7 radianéw) = 1, cos(100 gradéw)

MODE LINE DEGRES

DRGY

Il
2006

DRG)
Cos(1)(0) (0)sHFT) ans)

BeE)

Przyktad 3: cos(—1)71= 180, cos't—1) =

MODE MATH DEGRES

-1
cos
(6HFT) (cos) D0IE)

MODE MATH RADIANS

-1
cos
(6HFT) (cos) DOIE

(m+2)"

0]
cos(n")

cos(1009)

n

@ Math

cos'(-1)

@ Math

cos’ (-1)

920

45

v

a
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Funkcje wyktadnicze i logarytmiczne
Kalkulator dysponuje 2 funkcjami logarytmicznymi:

- In(logarytm naturalny z podstawa e.

- log( umozliwiajacy okreslenie podstawy dzigki syntaksie log(m,n).
Jesli nie podano podstawy, zostanie wykorzystana podstawa 10.

- -Mozna réwniez wykorzystac przycisk w formacie MATH, aby obliczy¢
wyrazenie w formie log(m,n).

MODE MATH
o0 ) (6= |log, (16)
MODE LINE

Nalezy wpisa¢ podstawe przy uzyciu przycisku
MODE LINE log16 = 1.204119983

legWEMIE)

Podstawa 10 (wspdiny logarytm) jest stosowana
w przypadku nieokreslenia podstawy.

MODE LINE In90(=loge90)=4.49980967

MEWOOIE | In@o)
4.49980967

Ine =1

=) | Inte)

10_ ®
¢’= 22026.46579 10
e
@@@ 22026.46579

Funkcje poteg i pierwiastkow

Funkcje pierwiastkéw i poteg s3 dostgpne poprzez przyciski

24



3
Przyktad 1: 1.2x 10 = 1200

MODE MATH

10'
DOERIEHFlog)(3)(=)
(1+1)%*2=16

Przyktad2:2:2°= 8
MODE MATH

2E

MODE LINE
(V2+1)(ve-1)=1

E0O®HO0
@OOO0E

5
Va2 =2

BE®E)EE

2
Przykiad 3: (-2)°= 1.587401052
MODE LINE

UORO
@EOE

MODE LINE
¥5 + 3727 = -1.2900240

MODE LINE

® a
/32
2
® a
2" 2.3)
1.587401052
@) +I27)

-1.290024053
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Konwersja wspétrzednych biegunowych na prostokatne i odwrotnie

Y P(r,8)
r
y
\O
0 X
X
Wspétrzedne Wspétrzedne
prostokatne (Rec) biegunowe (Pol)

Konwersja wspéirzednych odbywa sig w trybie COMP lub w trybie STAT.
Konwersja na wspoirzedne biegunowe POL(X, Y).
X oznacza odcieta wspdtrzednych prostokatnych.

Y oznacza rzgdng wspdtrzednych prostokatnych.

Kat © wyniku jest zawarty miedzy -180° a 180°.

Kat 8 wyniku jest wyswietlony w domysinej j miar kgtowych kalkulatora.
Wynik r jest przydzielony do zmiennej X a wynik kata © jest przydzielony do
zmiennej Y.

DEGRE (X,Y) = (V2+¥2)—> (r, 6)

MODE MATH T
Pol ; ‘
@ICEHF) | pojv2,2)
®&0E r=2, =45
MODE LINE

@ Math &

Pol( (2),4(2))
p
<] 45
Konwersja na wspotrzedne prostokatne REC REC(r, 6)
Warto$¢ 6 musi by¢ podana w domysinej jednostce miar katowych kalkulatora.
Wynik x jest przydzielony do zmiennej x a wynik y jest przydzielony do zmiennej Y.
MODE LINE (R,6) = (2,30)—> (X,Y)

) () 2)EmED) ) | Reo(2,30)
X = 1.732050808
BEOE [X= ;
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Inne funkcje
Permutacje i kombinacje (nPr et nCr).

Uzytkownik dysponuje funkcjami obliczen permutacii i kombinacii dla liczb
catkowitych zawartych w:

0<=r<=n<=1x10"

Przykfad: ile permutacji 4 przedmiotéw z 10 (10P4) :

MODE LINE

lle kombinacii 4 przedmiotéw z 10 (10C4)

MODE LINE
Cr
© ) (=) @) (5)| 10C4

0] i

210
Funkcja zaokraglania (RND)
Kalkulator wykorzystuje do obliczen 15 cyfr znaczacych w cze$ci utamkowej.
Wyniki sg zaokraglane domysinie do 10 cyfr znaczacych.
Mozna okresli¢ domysina ilo$¢ wyswietlanych cyfr znaczacych:
(Okreslic trzy miejsa po przecinku.)

(6) (i (3) | 200+ 7x14

Przyktad: 200+7x14=400

MODE LINE
2)00)E@X )[4 |200+7x14

400

27



(Obliczenie wewnetrzne wykonane jest przy uzyciu 15 cyfr.)
e )

QO®H@E | 200+7

28.571

@ Fx

(=) | Ansx14

400.000
Nastepnie wykonywane jest to samo

dziatanie z zaokragleniem.

2 @0E@E) | 2007

® X s

28.571

(Zaokragli¢ wartos¢ do okreslonej liczby cyfr.)

@ X s

g
(0)(=) | Rnd(Ans

28.571
(Sprawdzi¢ zaokraglony wynik.)
OIS
(4)(=) | Ansx14
399.994

Przeksztatcanie wyswietlanych wartosci

Ten rozdziat opisuje jak przeksztatcic wyswietlanie danej wartosci w notacje
inzynieryjna (v 10n) lub jak przej$¢ z wyswietlania standardowego do wy$wietlania
dziesigtnego i vice versa.

Wyswietlanie w notacji inzynieryjna poprzez przesuniecie przecinka w prawo:
przeksztaici¢ 1,234 w notacje inzynieryjna

MODE LINE

@ (=) |1234

ENG

0
1234x10
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Wyswietlanie w notacji inzynieryjnej poprzez przesunigcie przecinka w lewo:
przeksztaici¢ 123 w notacje inzynieryjna:

MODE LINE

DREE [1238

Zastosowanie konwersji S-D
Przycisk (s—p) umozliwia przejécie z wyswietlacza standardowego do wyswietlacza
dziesigtnego.

MODE MATH

B vath 4

BECOEE | §

oo

Po kazdorazowym przycisnieciu ,
di

7 Utamek — Dziesietny
MODE MATH T @wa

A 2
P ER@EE |7x 2 2.
5
B Math .
2
[—]S-'D ﬂXg

1.256637061
v Dziesietny

MODE MATH S e
WE®EWEE |v2xV3
6

B Math .
S=D "/E X ‘/5
2.449489743
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Dziatania statystyczne

Wszystkie dziatania statystyczne odbywaja sie w STAT
Przechodzac do trybu STAT, pojawia si¢ wybrany ekran dziatan statystycznych
Nalezy wéwczas wybrac dziatanie do wykonania sposrdd ponizszych mozliwosci:

Przycisk Element menu Dziatanie statystyczne

1 1-VAR Jedna zmienna

2 A+BX Regresja liniowa

3 _+0Xx2 Regresja kwadratowa

4 InX Regresja logarytmiczna
5 e'X Regresja wyktadnicza e
6 AeBX Regresja wyktadnicza ab
7 AeX'B Regresja potegi

8 X Regresja odwrotna

Wpisaé dane proby statystycznej

Ekran wpisywania danych préby wyswietla sig po przejéciu do trybu STAT z innego
trybu.

Aby wyswietli¢ go z innego ekranu trybu STAT, nalezy wpisac: (sH 2).

Istnieja 2 rodzaje ekranéw do wpisywania w zaleznosci od typu dziatania statystycznego:

Statystyki z jedna zmienng Statystyki z dwoma zmiennymi

Kolumna FREQ (Czestotliwosc).

Mozna wyswietli¢ 3. kolumne umozliwiajaca podanie wielokrotnosci z jaka ta
sama warto$¢ pojawia sig w probie.

Aby wy$wietlic kolumne FREQ, przycisnac przyciski:

Aby ukry¢ kolumne FREQ, przycisna¢ przyciski:
|SHIFT |[MODE | v [3//1]

Aby ukry¢ kolumne FREQ przycisnac przyciski:
SHIFT [MODE | v



Whpisywanie wartosci proby do tabeli

Wpisywane dane sa wstawione do pola, na ktrym znajduje sig kursor:

Kursor

Po wpisaniu wartoci, przycisnac (=) , aby zatwierdzi¢ wpisang wartosc.
Kazde pole moze wyswietli¢ 6 znakow. Jesli wpisana wartos¢ przekracza
6 znakow, wartos¢ zostanie wySwietlona w formacie inzynieryjnym.

Przyktad: wpisac¢ wartos¢ 123.45 w poluX1
(Przesuna¢ kursor na pole X1)

O

Wpisana wartos¢ pojawia
sie w polu wzoru.

Zapis wartosci powoduje przesunigcie
kursora do dolnego pola.
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Liczba linii zalezy od rodzaju danych statystycznych i wyswietlania lub a nie od

kolumny FREQ:
e oz OFF ON
V\gtS'WiteE?nie statystyki (brak kolumny FREQ) (kolumna FREQ)
statystyki
Jedna zmienna 80 linii 40 linii
Kilka zmiennych 40 linii 26 linii

Znajdujac sie w ekranie wpisywania, nie mozna wykonywac ponizszych operacji:

- Operacje (M+) (SHIFT) (M+)(-)

- Przydziat do zmiennych (STO)

Przechowywanie i zmiana wartosci proby.

Wpisane wartosci s3 automatycznie usunigte po przejsciu do innego trybu niz STAT
lub zmianie wy$wietlania kolumny FREQ.

Aby zamieni¢ wartos¢, wejs¢ do pola zawierajacego tg warto$c i wpisa¢ nowa
wartos¢, zatwierdzajac ja =. Nalezy koniecznie wpisac¢ cata nowa wartosc.

Aby usnac linig, umiesci¢ kursor w linii, ktéra bedzie usunigta i przycisnac (DeL).

Aby wstawic linig, umiesci¢ kursor w linii, pod ktérg bedzie wstawiana linia,
a nastepnie przycisnac (sHiFT CJC] a nastepnie przycisk 1.

Uwaga, po osiagnigciu dopuszczalnej ilosci linii, nie mozna wstawic nowej linii.
Aby usuna¢ wszystkie wartosci proby, przycisna¢ przyciski a potem smFﬂfﬁ@
Dziatania statystyczne

Po wpisaniu warto$ci préby, przycisnac (ac. ,aby opusci¢ ekran wpisywania i
wykonac obliczenia.

Wykorzystanie menu STAT

Przycisnac ,aby wyswietlic menu STAT. Zawartos¢ menu STAT zmienia
sig w zaleznosci od tego, czy zostanie uzyta jedna czy dwie zmienne:
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. . 1: Type 2: Data ‘
1: Type 2: Data .y .
3 Edit 4 Sum 8: Edit 4 Sum

5: Var 6: MinMax 5: Var 6: MinMax
7: Reg

Statystki z jedna zmienng Statystyki z kilkoma zmiennymi

Menu STAT umozliwia wyswietlenie danych, wprowadzanie do nich zmian i
wykonywanie obliczen.

Opis funkcji menu STAT .
Wspdlne funkcje

Wybor menu:  Pozadana operacja:

1-Type Wyswietlenie ekranu wyboru rodzaju dziatania matematycznego.

2- Data Wyswietlenie ekranu edytora STAT

3- Edit Wyswietlenie sub-menu Edit do edytowania zawartosci ekranu
Edytora STAT.

4- Sum Wyswietlenie sub-menu polecert Sum do obliczenia sum.

5-Var Wyswietlenie sub-menu polecen Var do obliczenia

standardowego odchylenia, typu, itd.

6- MinMax Wyswietlenie sub-menu polecer MinMax do uzyskania wartosci
maksymalnych i minimalnych.

Elementy menu kilku zmiennych
Wybor menu:  Pozadana operacja:

Wys$wietlenie sub-menu polecen Reg do obliczen regresji.
7- Reg  Wiecej szczegdtéw w rozdziale ,,Polecenia po wyborze

Obliczen regresji liniowej (A+BX)” i ,,Polecenia po wyborze
Obliczen regresji kwadratowej (_+CX2)".

Dziatania z jedng zmienng (1-VAR))

Przypomnienie wzoréw:

Przypomnienie wzoréw: i:ZTX

& o)

Srednia: xon:\/ Tx-%)?
n

Standardowe odchylenie catosci: 2
xon-1 =’V 722(_'1’()
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Sub-menu Sum ( (sriFT) (1) (4) (Sum))
Wybér menu:  Pozadana operacja:

15x2 Suma kwadratéw danych proby
23x Suma danych proby

Sub-menu Sum ( (sAiFT) (Var))

Wybor menu:  Pozadana operacja:

1n llo$¢ danych préby

2% Srednia danych proby

3xon Standardowe odchylenie catosci
4xont Standardowe odchylenie danych proby

Sub-menu MinMax ( (6) (MinMax))

Wybér menu:  Pozadana operacja:

1 minX Warto$¢ minimalna

2 maxX Wartos¢ maksymalna

Przyktady obliczen z jedng zmienna:

Wybrac typ 1-VAR i tryb wy$wietlania czestotliwosci FREQ, a nastgpnie wpisac
ponizsze dane:

{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10} :

(608 @)@ sTAn (Do

(1-VAR)

HEREEEWEE)
BEEDEEEEEE




Zmiana danych:

Zmieni¢ ciag na {0,1,2,3,4,5,6,7,9,10} :

(Edit) (1) (ins)

OOOEO®O®®® b

Zmieni¢ czestotliwoscei: {1,2,1,2,2,2,3,4,2,1}

(Data)(>)

®RE®REEE
BEWEAEE

(ac)

Obliczy¢ sume kwadratéw i sume wartosci proby:

(sum)

DeaE)

[SHIFT (Sum)(2)(39) (=)

STAT ®

2

STAT ®

1

1:3x2 2:3x

672

102
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Obliczy¢ liczbe wartosci, $rednia i standardowe odchylenie cato$ci:

1in 2:X

3:xon  4:xon-1

STAT ®

2.754995463
Wyswietli¢c minimalng warto$¢ i maksymalng warto$c:

1:minx  2: maxx

STAT @
MinX
0
STAT STAT @
() (6] MinMax) |\ 1o
(@IMaxx (=) 10



Obliczenia z regresja liniowa (A + Bx)

Kalkulator umozliwia dziatania na regresjach liniowych w oparciu o réwnanie

Y=A+BX.

Wzory wykorzystywane do obliczen to:

Zawarto$¢ menu z regresja liniowa:

Sub-menu Sum ( (swiFT) (Sum))

X Y
Srednia: ;JTX yi%
Standardowe odchylenie: ~ xon=n Z(’;'i)z yon= y-y

n

Standardowe odchylenie:  xon-1= 2%‘:;?)2 yon-1= Z'(7V_-1V)2
Wspétczynnik regresji A : A= ZV"TBZX
Wspétczynnik regresji B : B= %
Wspétczynnik korelacji: M%
Qsizva:cowane warto$ci . % §=A+Bx

Wybér menu:  Pozadana operacja:

15x2 Suma kwadratéw danych X

25x Suma danych X

3y Suma kwadratéw danych Y

4%y Suma danych Y

55xy Suma iloczynéw danych X et Y
6% Suma szesciandw danych X

73Xy Suma (kwadratéw danych X x Y)
8yxt Suma warto$ci danych X do potegi 4
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Sub-menu Var ( (5) (Var)

Wybdr menu: | Pozadana operacja:

in llo$¢ danych proby

2% Srednia danych X

3xon Standardowe odchylenie wszystkich danych X
4xon’ Standardowe odchylenie danych X proby

5y Srednia danych Y

6yon Standardowe odchylenie wszystkich danych Y
7yon? Standardowe odchylenie danych Y préby

Sub-menu MinMax ((SiT) (1) (6 (MinMax))

Wybér menu:  Pozadana operacja:

1 MinX Wartos¢ minimalna danych X

2 MaxX Wartos¢ maksymalna danych X
3 MinY Warto$¢ minimalna danych Y

4 Maxy Warto$¢ maksymalna danych Y
Sub-menu Reg ( (Reg))

Wybor menu:  Pozadana operacja:

1A Wspdtczynnik regresiji statej A
2B Wspdtczynnik regresji B

3r Wspdtczynnik korelacii r

4x Szacowana wartos¢ x

5y Szacowana warto$cé y

Obliczenia regresiji liniowej

Wszystkie przyktady wykorzystujg ponizsze wartosci:

[ox y |« y
1.0 1.0 21 15
12 11 2.4 16
15 1.2 25 17
1.6 13 2.7 18
19 1.4 3.0 20




Wpisywanie danych:

1:1-VAR

(HIFT/MODE( ) B)STATYZ)(OFF) | 5,0
(MODE(2)STAT)| Faxs

STAT L]
DABNDE) |t o0
3
DO2ETEEE)
(ORI —spr—
CE =) K v
s 2 8
E]ﬂ_

X Y
OO}

OOAEMCER)E)
(0E)=)1)(-a)=)

STAT ®
X Y
9 2.7 1.8
10 3 2
E] il L]
STAT 0]
I

Obliczenia:

1.5
3y




STAT ®

Bxon=)|*"

0.63
STAT 1 :m!nX 2:maxX
@(MinMax) 3minY  4:maxyY
STAT 0]
(@)(max Y)=)| ™"
2

(7)(Reg)

DA

0.4802217183
STAT ]

0.9952824846

STAT

STAT
i (7)(Reg) |3%

*1 Szacowana wartosc (y = 3 = X=?)
*2 Szacowana wartos¢ (x = 2 = §=?)



Obliczenia regresji kwadratowej (_+CX?)

Regresje kwadratowe sa oparte na ponizszym réwnaniu:
Y=A+BX=CX?

Stosowane wzory:

3 Y Ix2
A=2X-B (£5)-C(5)

_ Sxy-Sx?x?-Sx2ySxx?
T Sxx-Sx2x2-(Sxx?)?

co Sx?y-Sxx-Sxy-Sxx?
Sxx-Sx2x2-(Sxx?)2

sz)

Sxx-y x2-( -

ZX-Zy)

Sxy-2xy- (<
3xx2-sz_(ZX-TZX2)
Sx2x2=} x4- %
Sx2y=3 x2y- (ini-Zy)

-B+\B2-4C(A-y)

AR /A
2C

v -BY\B2-4C(A-y)

Xe=——%5

x>

§= A+Bx+Cx2



Menu regresji kwadratowej

Sub-menu SUM, VAR i MINMAX sa te same co dla regresji liniowych

st

Sub-menu Reg ( (Reg))

Wybér menu:  Pozadana operacja:

1A Wspdtczynnik regresiji statej A

2B Wspdtczynnik liniowy B wspdtczynnikéw regresji

3C Wspdtczynnik kwadratowy C wspétczynnikow regresji
4x1 Szacowana wartos¢ x1

5x2 Szacowana wartos¢ x2

6y Szacowana wartosé y

Obliczenia regresji kwadratowej

Przyktady wykorzystuja ponizsze wartosci:

X y X y
1.0 1.0 2.1 1.5
1.2 1.1 24 1.6
1.5 1.2 2.5 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
1.9 14 3.0 2.0

Obliczenia:

42

SAT @
(3)(+CX?) j— |
3 15 12 1
STAT B
0




STAT ]
A

0.7028598638

0.2576384379

STAT ]
)|C

0.05610274153

STAT ]

3x1

4.502211457

STAT 0]
3%2
-9.094472563
STAT D]
2y

1.442547706




Inne regresje
Kalkulator umozliwia wykonanie regresji logarytmicznej, wykfadniczej e,
wyktadniczej ab, potegi i odwrotnej.

Stosowane wzory:

Regresja logarytmiczna (In X):
y=A+BInX
2y-B-SInx

A=2YB2InX
n

g "2(nxy-3Inx-3y
"~ n.Y(Inx)2-(3Inx)2
. N3 (Inx)y-yInxyy
n-Z(nx)2-(FInx)2Hn-Zy2-(y)2)
fe?

y=A+BInx

Regresja wyktadnicza e (e”X):

y=Ae®
A=exp (w)
. n-yxiny-yxyIny
n-3x-(3x)2
n-yxiny-yx-yIny
in2x-(Ex)2Hn-2 (Iny)?-(Iny)?}

§= ny-ina

J=AeBX

r=

Regresja wyktadnicza ab (A-B/X) :
y=ABX
Acexp (Xlny-nBAzx))
n-yxiny-yx-yIny )
n-yx2-(yx)2

_ n-yxiny-yx-3Iny
“{n-3xe-(2x)2H{n-3 (Iny)2-(3Iny)2}

B=exp (

Q:E’# J=ABX



Regresja potegi (A-X/B):
y=AXE

A=exp (Zlnny:ZInx )

B ( n-yInxiny-yInx. Iny )
B n-Y(Inx)2-(¥Inx)2

_ nYInxiny-yInx3Iny

g2 s eing iy 2-(SIny )

Iny-InA
x=eB

y=Ax®

Regresja odwrotna (1/X):

B
=A+—-
YR+~

A= Jy-Byx!
n
Sxy

B= Sxx

- Sxy
\[Sxx-Syy

Sxx=3 (x-1)2- (zﬁ")z

(0292
Syy=2y2--5~

Sxy=3(cy- 22

B_

*= VA
B

y=A+ x



Poréwnywanie krzywych regresji

Przyktad: poréwnywanie wspétczynnikow korelacji dla regresji logarytmicznej,

wyktadniczej e, wyktadniczej ab, potegi i odwrotnej.

Przyktady wykorzystuja ponizsze warto$ci:

X y

1.0 1.0

1.2 1.1

1.5 1.2

1.6 1.3

1.9 14

Obliczenia:

(6)(AB"X)ad[sHFT) 1)(STAT)
[7(Reg)(3)( (=)
EHFTT)(STAT)D(Type)
(7)(A-B"X)ac|[sHiFT)(1)(STAT)
(7(Reg)(3)( (=)

(STAT)(A)(Type)
(8)(1/X)(CSHIFT(1)(STAT)
(DReg)(3)(N(=)

>
1

]
x

>

QRN
X

X

0.9753724902

0.9967116738

(STAT)(1)(Type) [ STAT &

0.9967116738

STAT o]

0.9917108781

STAT ]

-0.9341328778




Inne rodzaje obliczen regresji a

6.9 | 214

y = A+BInx
X y
20 | 16 | [SHFTMODE)(3)(STAT)(2)(OFF)
50 (235 (mope|2)STAT@)(InX)
74 | 38.0
103 | 46.4
118 | 48.9
s e
EOEEEDM@E) s 18 3
()EIEAE)E=] |6 m—
®eE)C)6E)E=)
)5)=) ¢
STAT STAT o
(Reg) |A
DAE) -111.1283976
STAT STAT*E
(sHiFT(1)(7) (Reg) |®
(B)E] 34.0201475
STAT STAT o
(Reg) |
nE= 0.9940139466
X =80 = y=?
st STAT
(8)0)sHFT(1)7) (Reg) | 80¥
BEHE 37.94879482
Y =73 = x=? ———
STAT STAT L]
(Reg)|73x
(X)E] 224.1541313
y = AeB*
X y

608 ¥)(3)(STAT) 2)(OFF)

129 157 | MopE(2)(STAT)E)(E'X)

19.8 | 121
26.7 | 85
351 | 52
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BEO0

B

s

s

x=16 = y=?
((e)sHFn

y =20 = %=?

.EJ@EJ
(9)

ang
(8)-)5)=)
2=

STAT

(2)(0)sHiFT)

y = AB*
y
0.24
4
16.2
513

(7)(Reg)
K=

oo

ous

30.49758743

STAT o]

-0.04920370831

STAT ]

-0.997247352
STAT
16y
13.87915739
STAT
20%

8.574868047

(EHFTMODEN(¥)(3)(STAT)(2)(OFF)
(MoDE|(2)(STAT)(6)(A'B"X)




eenozee@a)|, %y ¥, © |
©olk

W)=

STA

(Reg)

OAE| oassseset)

(Reg)
B0E

X y
28 | 2410
30 | 3033
33 | 3895
35 | 4491
38 | 5717

[STAT @ )

09999873552

(STAT )
159 ©
L 16944.22002)
(STAT  ®
1.02%

__ 1.055357865

STAT

2EEEBOEBIBRBE), X,
(5EEIEIE)| 2 g

2.007499344

(SHIFT|MODE)()(3)(STAT)2)(OFF)
(MODE| 2)STATYZ)(AX'B)
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=)
B0 60 e ———

nonncfk E
1 & —
STAT 0]
A
0.2388010685
STAT 0]
) B
2.771866158
s STAT ]
v
0.9989062551
X =40 = y=?
STAT
(4)(0)(sHIFT) ) |40y ©
6587.674589
y =1000 = %=?
TAT STAT o]
(1)0)0)0) 1000%
(Reg) (X)@ 20.26225681
y=A+§
x |y
11 | 183 | (SHIFTIMODE()(3)(STAT)(2)(OFF)
21 o7 (STATY(®) (1/X)
29 | 68
40 | 49
49 | i

OOOEROAE)  SET
=14 4

(7)(Reg)
DA



Generowanie tabeli wartosci w oparciu o funkcje
Ogdlna konfiguracja tabeli wartosci

Ponizsza procedura konfiguruje funkcje generowania tabeli wartosci przy uzyciu
ponizszych parametrow.

Funkcja: f(x) =x2 + %2

Warto$¢ poczatkowa: 1, warto$¢ koricowa: 5, przedziat: 1
MODE LINE

Nacisng¢ [MODE | 3| @
. < . o
Wosa uncl:

Po wpisaniu funkcji przycisnac =

Wpisa¢ wartos¢ poczatkowa: Start? Podaje
pierwotng wartos¢
1 —— domysing 1
Przycisnac = -
L PR End? X
Wpisac¢ wartos¢ koricowa: Podaje koricowa
51— warto$¢ domysing 5
Przycisnaé = 5
- Step? Podaje posrednia
Saisissez la valeur du pas : wartos¢
11— pierwotng 1

Przycisnac =, aby generowac tabele:
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Aby sprawdzi¢ wygenerowane wartosci, przemieszczac sig za (v i) .
Aby zmieni¢ funkcje, przycisnac

Szczegolne cechy funkcji

Mozna generowac tabele wartosci wytacznie dla funkcji z jedna zmienng f(x).

Pozostate zmienne kalkulatora moga by¢ wstawione do funkcji, ale beda uznane
za stafe.

Generowanie tabeli wartosci zmienia zawarto$¢ zmiennej X kalkulatora.

Nie mozna generowac tabeli wartosci z funkcjami konwersji wspétrzednych
POL i REC.

Ograniczenia wartosci poczatkowych, koficowych i przedziatu

Mozna podac wartos¢ lub dziatanie dajace wynik cyfrowy dla wartosci
poczatkowych, koricowych lub przedziatu.

Maksymalna ilos¢ generowanych wartosci nie moze przekroczy¢ 30. Jesli
kombinacja wartosci poczatkowej, wartosci koricowej i przedziatu przekracza
30 wartosci, wystapi btad.

Jesli warto$c¢ koricowa jest mniejsza niz warto$¢ poczatkowa, wystapi btad.
Dane techniczne

Kolejnos¢ wykonywania dziatan.

Kalkulator wykonuije dziatania w kolejno$ci priorytetow.

- Zazwyczaj, dziatania s3 wykonywane od lewej do prawej strony.

- Wyrazenia w nawiasach majg najwyzszy priorytet.

- Kolejnos¢ wykonywania dziatan dla kazdego indywidualnego polecenia wyglada
nastepujaco.

1. Funkcja w nawiasach:
Pol(,Rec(
sin(,cos(,tan(,sin"'(,cos"(,tan"'(,sinh(,cosh(,
tanh(,sinh-(, cosh 1(,tanh-(
log(,In(,e"(,10(; (,3J(
Abs(
Rnd(



2. Funkcje poprzedzone wartosciami, potegami, pierwiastkami:
X2, X8 X, XL g
Procenty : %
3. Utamki
4. Znak ujemny (-)
5. Obliczenia wartosci uznanych za statystyczne
6. Permutacije i kombinacje
7. Mnozenie i dzielenie (nawet jesli pominigto znak x, np. przed e lub )
8. Dodawanie i odejmowanie

Jesli dziatanie zawiera warto$¢ ujemna, zaleca sig wstawienie jej w nawias:

?)(=) -22=-4
=) (2¢=4

Mnozenie i dzielenie oraz mnozenie z pominigciem znaku mnozenia majg ten sam
priorytet (Priorytet 7).

Te operacje wykonuije sig od lewej do prawej strony jesli oba dziatania wystepuja w
tym rachunku. Dziatanie w nawiasach zostanie wykonane jako pierwsze, tzn.
zastosowanie nawiaséw moze zmieni¢ wynik dziatan:

Feo)(=) 1z 21 = 1570796327

e
e

Ograniczenie stosu polecen

(=) 1+(2m=0.1591549431

Kalkulator korzysta ze stref pamigci zwanych ,warstwami” do tymczasowego
przechowywania warto$ci, polecen i dziatan o najnizszym priorytecie.
Warstwa cyfrowa posiada 10 pozioméw a warstwa polecen 24 poziomow jak
pokazano ponizej.

warstwa warstwa

cyfrowa polecen

2X((8+4x(5+4) +3)+5)+8= @ 2 (] x
it © s 2o
[213) 5] (8 @ 4 (
@ 5 +

® 4 X

i (

+
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Jesli dziatanie przekroczy liczbe warstw stosu polecen, wystapi bad.

Zakres i precyzja dziatan

Zakres obliczen +1x10-% t0 £9.999999999x10% or0
Liczba cyfr do obliczen
wewngtrznych 15 cyfr

Zazwyczaj +/- 1 przy 10. cyfrze podczas obliczen
Precyzia prostych. Precyzja wyswietlania wyktadniczego wynosi
v +/- 1 przy cyfrze najmniej znaczacej. Btedy kumulujg sie
podczas obliczen..



Zakresy wpisywania funkcji

Funkcje Zakres wpisywania

DEG | 0<IxI<9x10°

sinX. RAD | 0<IxI<157079632.7
GRA | O<lIxi<1x10™

DEG | 0<IxI<9x 10°

cosX RAD | 0<IxI<157079632.7
GRA | O<Ixi<1x10™

DEG | Same as sinX, except when IxI=(2n"") x 90

tanX RAD | Same as sinX, except when Ixl=(2n) x /2

GRA | Same as sinX, except when IxI=(2n"') x 100

sin’x

T O=lxi<1

C0s'X

tanx 0<Ix1<9.999999999 x 10%
sinhx 0<Ix1<230.2585092
coshx

sinh-'x 0<Ixl<4.999999999 x 10%

coshx 1<x=4.999999999 x 10%

tanhx 0<Ix1<9.999999999 x 10%

tanh-'x 0<Ix1<9.999999999 x 10

logX/Inx 0<x<9.999999999 x 10%

10¢ -9.999999999 x 10% <x<99.99999999
e -9.999999999 x 10% <x<230.2585092
N 0O<x<1x100

X Ixl<1 x 10%

1/x IXI<1x 101 ; x # 0

3Jx Ixl<1 x 10

x! 0<Ixi<69 (x is an integer)

0=n<1x10'°, 0<r=n (n,r are integers)

nPr T<{nl/(n-n<t x 1010

0=<n<1 x 10, O<r=n (n r are integers)

ncr 1<[niri(n-ntf]<1 x 1010

I, Iy1<9.999999999 x 10
Polix.Y) | (747)<0.999999999 x 10%

0<r<9.999999999 x 10%

Pec(r.0) 0: Same as sinx
lal, b, c<1x10'
- 0<b,c
e Ixl<1x 10100
Decimal — imal C ions 0°0°00” <Ix: ’59'59
x>0 ; -1x-10"%<ylogx<100
A x=0;y>0
x<0; y=n, 2n+7 (M, n are integers)
However : -1 x 10< yloglxl<100
y>0 ; x=e0, -1 x 10" <1/xlogy<100
y=0 1
Xy y<0: x—2 +1, = (m, 0 ; m are integers)
However -1x 10‘““< 1/xloglyl<100
v, Total of integer, numerator, and denominator must be 10 digits or less

(including division marks).

Uwaga: btedy precyzji kumulujg sie.
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Komunikaty o btedach

Kalkulator wyswietli komunikat o btedach jesli wynik przekracza zakres obliczen,
gdy uzytkownik prébuje wpisac btedna wartos¢ lub za kazdym razem gdy pojawi
sie podobny problem.

Gdy wy$wietla sig biad, mozna powrdcic do ekranu wpisu za pomoca przyciskéw
< i». Kursor bedzie wéwczas znajdowat sig w miejscu wystapienia btedu.

Po przymsnlgmu |AC| mozna usuna¢ wyrazenie powodujace btad. Mozna na nowo
whpisac dziatanie.

MATH ERROR
Przyczyna
- Wynik posredni lub ostateczny wykonanego dziatania przekracza
dopuszczalny zakres obliczen.
- Wpis przekracza dopuszczalny zakres wejsciowy
(w szczegdlnosci podczas uzywania funkcji).
- Wykonane dziatanie zawiera btgdng operacje matematyczng
(np. dzielenie przez zero).

Czynnosé
- Sprawdzi¢ wpisane wartosci, zmniejszy¢ ilos¢ cyfr i sprobowac ponownie.
- W przypadku uzywania niezaleznej pamieci lub zmiennej jako argumentu
funkcji, upewnic sig, ze pamie¢ lub zmienna znajduja sie w dopuszczalnym
zakresie tej funkcji.

STACK ERROR
Przyczyna
- Wykonane obliczenie spowodowato przekroczenie pojemnosci warstwy
cyfrowej lub warstwy polecen.
Czynnosé
- Uproscic dziatanie, aby nie przekraczato pojemnosci warstwy.
- Sprébowac podzieli¢ dziatanie na dwie lub wigcej czesci.

SYNTAX ERROR
Przyczyna

- Wystapit problem z formatem dotyczacym wykonanego obliczenia
Czynnosé

- dokonac¢ odpowiednich korekt.

INSUFFICIENT MEM ERROR
Przyczyna
- Brak wystarczajacej pamieci do wykonania tego dziatania.
Czynnosé
- Zmniejszy¢ zakres dziatan tabeli, zmieniajac wartos¢ poczatkowa, koricowg i
podrednia i sprébowac ponownie.
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Przed stwierdzeniem, ze kalkulator jest wadliwy

Postepowac w nastepujacy sposob, za kazdym razem gdy wystapi btad podczas

wykonywania dziatan lub gdy wynik dziatan nie jest oczekiwanym wynikiem. Jesli

etap procedury nie usunie problemu, przej$¢ do nastgpnego etapu.

Uwaga: Nalezy skopiowac wazne dane przed przystapieniem do tych etapéw.

(1) Sprawdzi¢ wyrazenie, upewniajac sie, ze nie zawiera btedow.

(2) Sprawdzic, czy uzywany jest wtasciwy tryb do danego dziatania.

(3) Jesli powyzsze etapy nie usung problemu, przycisnac przycisk ON. Kalkulator
uruchomi wowczas procedure, aby sprawdzic, czy funkcje obliczen aktywuja
sie poprawnie. Jesli wykryje nieprawidtowos¢, zresetuje automatycznie tryb
obliczen i usunie zawarto$¢ pamieci. Wigcej informacji na temat resetowania
parametréw znajduje sig w rozdziale ,Resetowanie trybu obliczen i innych
parametréw” w ,, Trybach obliczen i konfiguracii kalkulatora”.

(4) Zresetowac wszystkie tryby i parametry postepujac.

W ponizszy sposdb:

SHIFT| CLR(9) | 3(all) | = (yes)
Zasilanie i odniesienia
Zasilanie i wymiana baterii

Kalkulator dziata na baterig LR 44 (LR 1154).

Wymiana baterii.

Wyblakie cyfry na ekranie kalkulatora to znak, ze bateria jest prawie wyczerpana.
Dalsze uzywanie kalkulatora gdy bateria jest wyczerpana moze spowodowac
nieprawidtowe dziatanie. Wymieni¢ baterig gdy cyfry staja sie wyblakie. Nawet jesli
kalkulator dziata poprawnie, nalezy wymienia¢ baterig co najmniej raz na dwa lata.

Wazne!
Wyjecie baterii z kalkulatora spowoduje usuniecie zawartosci niezaleznej pamieci i
warto$ci przydzielonych do zmiennych.

Baterie jednorazowego uzytku nie powinny by¢ ponownie fadowane.

Nie stosowac razem réznych typow baterii oraz nowych i zuzytych baterii.
Nalezy stosowac wytacznie baterie zalecanego lub podobnego typu.
Umieszczaé baterie zgodnie z oznaczeniami biegunéw.

Zuzyte baterie nalezy wyjac z produktu.

Nie wolno doprowadzac do zwarcia zaciskéw baterii.
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Przed wymiang baterii:

1. Wylaczy¢ kalkulator

2. Ztytu kalkulatora, odkreci¢ $rubg przedziatu znajdujacego sig po prawej
stronie i usunac ostone przedziatu.

. Wyjac zuzyta baterie.

. Wiozy¢ nowa baterig do kalkulatora zgodnie z biegunowoscig + i —

. Zatozy¢ z powrotem ostone i przykrecic ja.

. Przycisnac przycisk ON

. Przycisna¢ nastepujace przyciski:  SHIFT | CLR(9) | 3(all)| = (ves)

~No o s w

Jesli kalkulator nie wiacza sig
W przypadku nieprawidtowego funkcjonowania kalkulatora, wsunac roztozong
agrafke do matego otworu znajdujacego sig z tytu i sprobowac ponownie.

Automatyczne wytaczanie

Kalkulator wytaczy si¢ automatycznie jesli uzytkownik nie wykona zadnej operacji

przez okoto osiem minut. W takim przypadku, przycisna¢ przycisk ON , aby
ponownie wigczy¢ kalkulator.

CeEx

Dane techniczne

Wymagane zasilanie:

Bateria: LR 44 (LR 1154) x 1
Zuzycie:

0,0002 W

Temperatura podczas uzytkowania:
0°Cdo 40 °C

Produkt podlega pod system selektywnej zbiorki odpadéw zgodnie z europejska
dyrektywa 2002/96/WE

Sprzet elektryczny nie moze by¢ wyrzucany wraz

z odpadami gospodarstwa domowego. Prosimy

przekazac go do specjalnych punktéw zbidrki w

celu dalszego recyklingu. W sprawie informacji na

temat recyklingu nalezy zwrécic sie do wiadz
|| lokalnych lub do sprzedawcy.

Wszelkie informacje na temat kwestii bezpieczenstwa O Des experts

2 votre écoute

i warunkéw uzytkowania mozna uzyskac pod
adresem: SIPLEC, CS 10020, 94859 Ivry-sur-Seine VRl R

Cedex, Francja. [2I5
o seletiondenprseclec
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Serwis posprzedazny/Gwarancja

Produkty Esquisse zostaty zaprojektowane zgodnie naszymi normami jakosci do
uzytku zgodnego z ich przeznaczeniem. Esquisse towarzyszy wszystkim tym,
ktdrzy chca odnies¢ sukces w zyciu szkolnym, prywatnym i zawodowym,
dostarczajac materiaty biurowe dostosowane do ich potrzeb.

1.

Uwaga: Prosimy zachowac instrukcjg obstugi, poniewaz zawiera wazne informacie.

Czas trwania gwarancji rozpoczyna sig w dniu nabycia produktu. Interwencje
wykonywane w ramach gwarancji nie spowodujg jej przediuzenia. Niniejszy
produkt jest pokryty 2-letnig gwarancja.

. Gwarancja pokrywa usterki i wady fabryczne, powodujgce niezdatnosc

produktu do uzytku zgodnie z jego przeznaczeniem i wymaga zwrécenia
produktu przez uzytkownika w czasie trwania gwarancji.

. Z gwarancji* s3 wytaczone wszelkie szkody, usterki i nieprawidtowosci powstate

wskutek:
a. zastosowania lub instalacji niezgodnej z zaleceniami opisanymi w
dostarczonej instrukcji;
b. zaistnienia przyczyny zewnetrznej
c¢. wprowadzenia modyfikacji do danych technicznych przez uzytkownika
d. zastosowania do celéw zawodowych
e. zuzycia czesci podlegajacych wymianie (np. baterii, kabli...).
*Po analizie wykonanej przez punkty posprzedazne E. LECLERC lub punkt
sprzedazy E. LECLERC.

. Gwarancja obowigzuje wyfacznie w punktach sprzedazy E. LECLERC.

W przypadku problemu lub usterki, nalezy udac sie do punktu sprzedazy
E. LECLERC, aby skorzysta¢ z gwarancji.

. Wszelkie reklamacje posprzedazne wymagaja:

a. dostarczenia dowodu zakupu (paragon lub karta E. LECLERC)
b. dostarczenia produktu identycznego z zakupionym

. Wszelkie dodatkowe informacje mozna uzyskac w sklepie E. LECLERC.
. Do dyspozycii klienta jest rowniez infolinia 0800 35 35 20 (potaczenie bez

dodatkowych optat).

MODEL: $S-553

Zaprojektowano w Europie — Wyprodukowano w Chinach
SIPLEC-CS 10020

94859 IVRY-SUR-SEINE CEDEX

Francja
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