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NAVODILA, PREVEDENA 1Z ORIGINALNIH NAVODIL

OPOZORILO: Pozorno preberite to navodilo za uporabo in ga shranite,
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0 predmetu tega navodila za uporabo

Indikator MATH se nanaSa na primer, ki zahteva obliko zapisa Math, indikator LINE
pa doloca linearno obliko. Za ve¢ informacij o vhodnih/izhodnih formatih glejte
razdelek »dolocitev vhodne/izhodne oblike«.

V obliki MATH lahko izberete intuitiven prikaz.

Zgled:

Prikaz SY100-B : 16 + /5 = 4+,/5

Obicajni prikaz : /16 + /5 = 6.23....

Funkcija, oznacena na tipki, je glavna funkcija te tipke.

S pritiskom na tipko ALPHA ali SHIFT, ki ji sledi druga tipka, izvedete funkcijo, ki je
povezana z njo. Funkcija je barvno oznacena nad tipko.

Zgled:

Dodatne

——— " funkcije
sin' D

Glavna funkcija E

Tu so navedene dodatne funkcije:



Ce je barva besedila na tipki: je treba:

Rumena (SHIFT) SHIFT + tipka za Zeleno funkcijo

ALPHA + tipka za spremenljivko,
Modra (ALPHA) konstanto ali Zeleni simbol

Kazalec tipk obseaa §tiri smerne tipke, ki so predstavljene v tem prironiku:
@@

Ponovni zagon kalkulatorja
Ce Zelite ponastaviti nacin racunanja in konfiguracije s ponastavitvijo celotnega
pomnilnika na ni¢, morate izvesti naslednje:

SHIFT | CLR(9) |3(all) | = (ves)

Varnostni napotki
Pred uporabo kalkulatorja preberite naslednje previdnostne ukrepe.
Navodila za uporabo shranite pri roki za poznej$o uporabo.

Baterija

- Ce iz kalkulatorja odstranite baterijo, jo shranite na varnem mestu, tako da je
otroci ne bodo mogli vzeti in pogoltniti. Hranite jo zunaj dosega otrok.

- Baterije nikoli ne poskusajte ponovno napolniti, razstaviti ali postaviti v kratki
stik, izpostaviti neposredni toploti ali sezgati. Ne odvrzite je v ogen;.

- Pozitivni in negativni pol morata biti v kalkulatorju vedno pravilno usmerjena.
Baterijo vstavite pravilno. Baterije ne smete deformirati ali poskodovati.

- Ce kalkulatorja ne nameravate uporabljati dlje ¢asa, odstranite baterijo.

- Vtem kalkulatorju lahko uporabljate samo vrsto baterije, ki je navedena v tem
priro¢niku.

- Izrabljenih baterij ne mecite v ko§ za smeti. Nesite jih v reciklazni center.

Odlaganje kalkulatorja
Izrabljenega kalkulatorja nikoli ne vrzite v ogenj. Nekateri njegovi elementi lahko
eksplodirajo in povzrocijo pozar ali poskodbe.

Opozonla pri uporabi
Ob prvi uporabi kalkulatorja prmsmte nagumb ON|

- Baterijo kalkulatorja zamenjajte vsaj enkrat na 2 leti, tudi &e kalkulator deluje
normaino.

- Baterija, ki je prilozena tej napravi, se med odpremo in skladiS¢enjem pocasi
prazni. S€asoma jo bo treba zamenjati hitreje, ker se lahko ¢as delovanja
skraj$a pod obicajnega.

- 0b nizki napolnjenosti baterije se lahko delno ali popolnoma izgubi vsebina
pomnilnika. Vedno hranite pisne kopije vseh podatkov, za katere menite, da so
pomembni.

- lzogibajte se uporabi in shranjevanju kalkulatorja na mestih, izpostavljenih
ekstremnim temperaturam.



- lzogibajte se uporabi in shranjevanju kalkulatorja na mestih, kjer je veliko
prahu ali vlage.

- Kalkulatorja ne smete nikoli spustiti iz rok ali ga izpostavljati mocnim udarcem.

- Nikoli ga ne zvijajte ali upogibajte.

- Kalkulatorja nikoli ne poskusajte razstaviti.

- Na tipke kalkulatorja nikoli ne pritisnite s kemicnim svincnikom ali ostrim
predmetom.

- Zunanjost kalkulatorja oCistite z mehko in suho krpo.

Pred zacetkom...

Odstranite rigidni etui tako, da ga potisnete navzdol vzdolZ zadnje strani
kalkulatorja.

Za vklop kalkulatorja pritisnite na tipko |ON | (zgoraj desno).
Za izklop kalkulatorja pritisnite na tipko. SHIFT  (zgoraj levo), nato pa na tipko | OFF
(tipka |AC)).

Nastavitev kontrasta zaslona:

SHIFT || SET UP(nacin) v |5/ o
Nato svetlost zaslona nastavite s smernima tipkama «», potem pa pritisnite na 'AC

Kontrast lahko prilagajate z:
MODE | «»

Pozor!
(e z nastavljanjem kontrasta ni mogoée izbolj$ati berljivosti zaslona, to verjetno
pomeni, da je baterija izrabljena. Morate jo zamenjati.

Prikazani indikatorji (na vrhu zaslona)

Indikator | Pomen

S Nacin SHIFT. Za izhod znova pritisnite na to tipko.
A Nacin ALPHA. Za izhod znova pritisnite na to tipko.
M Vrednost se je shranila v neodvisnem pomnilniku.
sT0 Caka,_ da doq_elit_e vrednost spremenljivki.

Za prikaz pritisnite na [SHIFT || STO(rcl)
RCL Caka,_ da pri_k!iée_te vrednost spremenljivke.

Za prikaz pritisnite na [RCL
STAT Nacin STAT
D Prednastavljena kotna enota: stopinja




R Prednastavljena kotna enota: radian

G Prednastavljena kotna enota: grad

FIX Fiksno $tevilo decimalnih mest je doloceno

SCl Fiksno $tevilo znaCilnih Stevk je doloceno.

Math Oblika Math je izbrana kot vhodna in izhodna oblika

0Oznacuje, da obstaja zgodovina izracunov ali da so na drugem

v - . .
A zaslonu Se drugi podatki
Disp Prikazani rezultat je vmesni rezultat izracuna vec izjav.
Pozor!

Pri ra¢unanju zapletenih ali zelo dolgih ra¢unov se lahko omenjeni indikatorji
pojavijo sami (brez vrednosti).

Nacini racunanja in nastavitve kalkulatorja

Nacini raCunanja

- Splo$no raéunanje Nacin COMP
- Statisticno in regresijsko racunanje Nacin STAT
- Ustvaritev tabel vrednosti izraza Nacin TABLE

Da izberete naéin racunanja:
Pritisnite na tipko [MODE , nato pa izberite 1.COMP / 2.STAT / 3.TABLE

Nastavitve

Za prikaz menija Setup, ki omogoca nadzor prikaza in izvedbo racunanja, pritisnite
na tipko/SHIFT [MODE (setup)/, v meniju pa se pomikajte s smernima tipkama v in a.

1:MthiO  2:Lind|
: ‘Rad

3:D :Ra 38
5:Gra 6:Fi +— 5.
7:Scr:i 8:NI<))(rm @ 53 CONT»




* Dolocitev vhodne/izhodne oblike
Za obliko Math, ki omogoca prikaz ulomkov, iracionalnih Stevil in izrazov, tako kot

na papirju, pritisnite na tipko |SHIFT|[MODE | 1/(MthlO)

W
=+< 22
[5 3 15

i) wooe) (D @ @@ E®HEH R2®BE)

Za obliko Ligne, ki omogoca prikaz vseh ulomkov in izrazov v eni sami vrstici
(decimalnih $tevil), pritisnite na |SHIFT |MODE | 2 (LinelO)

2

2 | (SHIFT) (ODE) DEEEHEE®RE
5

 Dolocitev privzete enote kota

Za doloCitev privzete enote:

- Stopinj | SHIFT||MODE | 3/ (Deg)
- Radianov | SHIFT|MODE | 4/ (Rad)
- Gradov  SHIFT|/MODE 5/ (Gra)

* Dolocitev Stevila prikazanih Ste:
Stevilo decimalk 6 (Fix) 0~9
Stevilo pomembnih Stevk SHIFT |IMODE | 7/ (Sci) 0~9
Obmocje znanstvenega prikaza SHIFT | MODE | 8 (Norm) 1 ali 2

Zgledi rezultatov racunanja:
Fix : Izbrana vrednost (0-9) oznacuje prikazano Stevilo decimalk rezultata,
zaokrozeno na predhodno doloceno Stevilo.
1207  =17,1429 (Fix4)
=17,14 Fix2)
Sci : Izbrana vrednost (0-9) oznacuje $tevilo pomembnih Stevk rezultata,
zaokrozenega na predhodno doloceno $tevilo.
1+6 =1.6667 x 10-1 (Sci5)
=1.67 x 10-1 (Sci3)

Norm : Izbira moZnosti Norm1 ali Norm2 dolo¢i obmocje, v katerem bodo rezultati
prikazani v preprosti, neznanstveni obliki. Zunaj tega obmogja bodo rezultati
prikazani v znanstvenem nacinu.

Norm1:  102>Ixl,IxI>10%
Norm2:  10°%>Ixl,IxI>10%
Zgled : 1+200 = 5x10 (Norm1)

0,005 (Norm2)
* Dolocitev oblike ulomkov
Anglosaski zapis SHIFT | [MODE | v|[1](ab/c)
Francoski zapis SHIFT | [MODE | v|[2|(d/c)

Za informacije o tem, kako izvesti to vrsto racuna, glejtﬁazdelek »Racunanje z
ulomkic.
[



 Dolocitev statisticne oblike prikaza

Za prikaz stolpca FREQ SHIFT [MODE| v | 3 stat 1 on

Za skritje stolpca FREQ SHIFT |MODE | v 3 stat 2/ off

Za informacije o tovrstnem racunanju glejte razdelek »Urejevalnik STAT«.

« Specifikacija oblike prikaza decimalnega znaka
Za prikaz pike SHIFT [MODE | v | 4 disp 1] pika(dot)

Za prikaz vejice SHIFT [MODE | v | 4 disp |2 | vejica(comma)

Opomba: Decimalni znak za vnos je vedno pika. Ta funkcija se nanasa samo na
rezultate.

* Dologitev nacina raéunanja in drugih pravil
Za izbiro nacina racunanja in druge nastavitve je postopek naslednji:

()0 (Setup) (=) Yes)

Ta parameter: Je inicializi an za
Nacin za raéunanje Comp

Oblika vhoda/izhoda Mthlo

Enota za kot Deg

Prikazane Stevke Norm1

Oblika ulomka d/c

Statisti¢ni prikaz OFF

Decimalni znak Point

Vnos izrazov in vrednosti

 Vnos izraza v preprosti obliki

Racunske izraze lahko zapiSete, kakor so zapisani na papirju, in pridobite rezultat s
tipko =.

Kalkulator samodejno dologi prioritetni vrstni red postopkov.

2(5+4)-2x-3

Vnos splosne funkcije
Spodaj navedene funkcije se ob vnosu samodejno vnesejo z uklepajem (,
Nato vnesite argument in zaklepaj).

sin(, cos(, tan(, sin"1(, cos™(, tan™1(, sinh(, cosh (, tanh(,
sinh™1(, cosh™1(, tanh™1(, log(, In(, e(,107(, J(, 3J(, Abs(,
Pol(, Rec(, Rnd(



Izpust znaka za mnoZenje

Znaka za mnozenje (x) ni treba vnesti v naslednjih primerih:

- Pred uklepajem 2(5+4)

- Pred splosno funkcijo 2sin(30

- Pred imenom spremenljivke, konstante ali nakljuénega Stevila 2rt

Prikaz dolgega izraza

Zaslon lahko v nizu prikaZe do 15 znakov. Vnos 16. znaka premakne izraz v levo,
puscica « pa oznacuje, da se izraz zacne na levi strani. Pogled lahko premaknete
na levo in si s sredinskim drsnikom ogledate skriti del, nato pa na desno in se
vrnete v 2. niz.

Stevilo vnesenih znakov

- Za preprost izraz kalkulator omogoca vnos 99 znakov (naceloma velja: 1 tipka =
1 znak). Funkcije, ki zahtevajo kombinacijo dveh tipk (npr.: SHIFT SIN), se Stejejo
kot en znak. Vendar pa se v obliki Math za vnos ulomkov vsak element Steje za
vec znakov (glejte razdelek »Vnos v obliki Math«).

- Na splo$no se kazalec za vnos na zaslonu prikaze v obliki navpicne (1) ali
vodoravne (=) Crte. Ko je mogoce vnesti le Se do 10 znakov, postane kazalec
taksen: m.

- Ko se pojavi oblika m, to pomeni, da je treba kon€ati izraz na najboljSem mestu
n izraCunati rezultat.

 Popravljanje izrazov
V tem odstavku je razlozeno, kako popraviti izraz med vnosom. Postopek je
odvisen od izbranega nacina (vstavljanje ali prepisovanje).

Nacini vnosa

Nacin za vstavljanje: Prikazani znaki se premaknejo v levo, kar pusca prostor za

vnos novih znakov. Ta nacin je prednastavljen.

Nacin za prepisovanje: Novi vneseni znak zamenja znak na mestu kazalca.

- Kazalec dobi v nacinu za vstavljanje obliko utripajoce navpicne crte (1), v nacinu
za prepisovanje pa obliko utripajoce vodoravne Crte (=).

-V obliki za vrstico je nacin za vstavljanje prednastavljeni nacin. Za prehod v nacin
za prepisovanie pritisnite na | SHIFT |in [DEL(Ins)

-V obliki Math je na voljo samo nacin za vstavljanje. Kako spremenite funkcijo, je
opisano v razdelku »Vkljucevanje vrednosti v funkcijo«.

- Ko v nacinu Math preidete v obliko za vstop/izstop iz vrstice, kalkulator
samodejno preide v nacin za vstavljanje.




Sprememba zadnjega

znaka ali zadnje

vnesene funkcije 369x131

Zgld: 1

RS
.

Izbris znaka V natinu vstavijanja:

g:}ihfa:rlkcije (3)6)9)x) [369xx12\

za popravo 369x x 12
V369 x 12

OIC)

DEL

—
369x x|12

369x112
V naginu prepisovanja: ——
(3)6)9)x 369x x12. J
@@@ 369x x 12 J
DELJ | 369x 12 §
Popravek racuna nu sstavijna: ‘ =
Zgled: za popravek "(cos)6)X0))) | costeon ]
€0s(60) v sin(60) @@@ 6D | ]
(sin) ( sin(160) ]
V naginu prepisovanja:
CSIEOD (emeo. ~ |
OO
(sin) | sin(s0) §
Vstavitev podatka v racun

Za ta postopek vedno uporabite nacin za vstavljanje v obliki za vrstico.
Kazalec s pomocjo smernih tipk «<» premaknite v obmocje, kjer Zelite vstaviti novi

podatek, nato pa ga vnesite.

* Prikaz mesta napake

Ce se ob pritisku na =] pojavi
sporocilo o napaki (npr.: Math
ERROR ali Syntax ERROR), uporabite
smerni tipki «» , da prikazete
napacni del racuna, ki ga oznacuje
kazalec. Nato lahko vnesete
potrebne popravke.

Zgled: za popravo
14+0x2v14+10%x2
Preklopite v nacin za vstavljanje.

@
Pritisnite na () ali (<) | 14+0/x2

Tu se je pojavila napaka.

@
(@) |14+10x2

]
14:10x2
S * 28)



Sporocilo o napaki lahko zaprete tudi s pritiskom na tipko [AC/, ki izbrie celotni
racun.

 Vnos v obliki Math
V obliki Math lahko vnasate in prikazujete ulomke in nekatere funkcije v enaki
obliki kot v svojem matemati¢nem zvezku.

Pozor!

- Najvetja dovoljena visina raéuna je 2 zaslonski viini. Ce to visino preseZete, kar
se lahko zgodi pri nekaterih izrazih, ne boste mogli vnesti drugih podatkov.

- Vstavite lahko funkcije in oklepaje. Ce pa jih vstavite prevec, postane vsakr$no
vstavljanje nemogoce. V tem primeru razdelite racun v ve¢ delov in izraunajte
vsak del posebej.

Funkcije in simboli, dovoljeni v obliki Math
Stolpec desno oznacuje Stevilo znakov, uporabljenih pri vnosu.

Delni ulomek B 9
Mesani ulomek 1B -2 13
Log(a,b) (logaritem) 6
10"x(potenca na 10) 4
e'x (potenca na e)e SHIFT)in) 4
Kvadratni koren V- 4
Kubi¢ni koren 9
Kvadrat, kub 4
Obratna vrednost 5
Potenca 4
Koren +
Absolutna vrednost 4
Oklepaji [(Jai[) 1

Zgledi vnosa v obliki Math
Izberite obliko Math in pazite na polozaj in visino kazalca na zaslonu.

Zgled 1:vnos 2° + 1.




Zgled 2: vnos 1 +/2 + 3.

O Mah
142l

o] Math &

®>HE) 1472 43|

2 2
Zgled 3 : vnos (1+ g)x2=
OOEEEI®EE0RXERIE

0Ob pritisku na = za prikaz rezultata racuna v obliki Math se lahko zgodi, da se del
vnesene formule odreZe (glejte npr. 3). Za pregled celotne formule pritisnite na
tipko AC, nato pa na tipko |».

Vkljuéitev vrednosti v funkcijo
V obliki Math lahko v funkcijo vkljucite del izraza.
Zgled: Sestejte izraz med oklepajema 1 + (2 + 3) +4 v funkciji /

0] Math
1+|(2+3)+4
Postavite kazalec sem

0] Math
1+) (2+3)+4

Kazalec spremeni obliko, kot je prikazano tu

o] Math

1/ B4

lzraz je vkljuéen v funkcijo‘/_

- Ce lefi kazalec levo od vrednosti ali od dolocenega ulomka (na mestu uklepaja),
bosta ta vrednost ali ulomek vkljuéena v dano funkcijo.

- Ce lezi kazalec levo od funkcije, bo v dano funkcijo vkljuéena celotna funkcija.




Spodaj so prikazani zgledi drugih moZnih funkcij in tipk za pritisk.

lzvirni izraz : Vnos 1+ (2 +3)+4 |

Funkcija Postopek Nastali izraz
Ulomek 1+ Mzi%)ﬂ +4
Log(a,b) |liogd) 1+logs ((2+3))+4
Koren 1+Y(2+3)+4

Vkljugite lahko tudi

EHFT) fog , [SHFT) (inJ,

Prikaz rezultatov izracuna v obliki iracionalnega $tevila (2, 1t , etc.)

0b izbiri oblike Mthlo za obliko vhoda/izhoda, lahko izberete, ali se rezultati
racunanja prikazejo v obliki z izrazi, kot je y/2, Tt (oblika iracionalnega $tevila) ali v
decimalni obliki.

- Ce po vnosu racuna pritisnete na | =, se rezultat prikaze v iracionalni obliki.

- Ce pritisnete na |SHIFT | =/, se rezultat prikaze v decimalni obliki.

Opomba
- Ce ste izbrali obliko prikaza »LinelO«, se rezultat prikaze v decimalni obliki, ko
pritisnete na|=| ali na [SHIFT |=|.
- Za prikaz rt so pogoji prikaza enaki kot za pretvorbo S-D. (Glejte razdelek
»Uporaba pretvorbe S-D«).
Zgled 1 :W/§+\/§=3\/5

®

(2) YEEEEEENE

®H®EEE

Zgled 2 : sin(60) = -‘/%_

(sn)(6)(0)(=)

Zgled 3 : sin”'(0.5) :% n
(Kotna enota : Rad)

(A OOEE




Za ve€ podrobnosti o racunih, ki vkljuujejo tin «/, glejte razdelek »Racunske
funkcije«.

Omejitve prikaza rezultatov v iracionalni obliki, vkljucno z y/:

Racuni ali aritmeticne funkcije s simbolom 4/, x2, x3, x-1 lahko prikazejo rezultat v
iracionalni obliki.

Pri trigonometriénem racunanju so lahko rezultati v iracionalni obliki prikazani
samo v naslednjih primerih:

Opredelitev Vnos vrednosti Obmocje vnesenih vrednosti
enote za kot kota za rezultat izracuna /

Deg Enote po 15° x<9x10°

Rad Veckratniki 1/12rt radianov XI<20rt

Gra Veckratniki 50/3 gradov Xi<10000

V vseh drugih primerih se rezultat prikaze v decimalni obliki.

Obmocje raunanja:
Za ragunanje oblike ‘l’% ‘l’df£

Omejitve spremenljivk a, b, ¢, d, e in f, ki omogocajo prikaz rezultata v iracionalni
obliki, so naslednje:

0<a<100 0<b<1000 1<c<100
1=d<100 1<e<1000 1<f<100

V vseh drugih primerih se rezultat prikaze v decimalni obliki.
Zgled :352x3 (=1052) = 148.492424
% = 8.485281374

Rezultati, ki obsegajo kvadratne korene, imajo lahko do 2 izraza.
Ce ima rezultat 3 ali ve€ izrazov, se prikaze v decimalni obliki.

Zgled :1/§+w/§+1ﬁ3:1/§+31/5
V2+/3++/6= 5595754113



Splo$no racunanje (COMP)

V tem delu je razloZeno, kako racunati z aritmeticnimi Stevili, ulomki, odstotki in s

SestdesetiSko osnovo.

Vsi v tem delu opisani raduni se izvajajo v nacinu COMP [MODE |[1].

Aritmeticno racunanje

Za aritmetiéno racunanje uporabite tipke [+],[- 1, [x]in [+.

Zgled : 7x8-4x5=36

EXEEHEXNEE

7x8-4x5

Kalkulator samodejno racuna v vrstnem redu, opisanem v razdelku »Prioritetni

vrstni red postopkove.

Stevilo decimalnih mest in pomembnih $tevk
Za ratun lahko dolocite fiksno Stevilo decimalk in znaCilnih Stevk.

Zgled: 1+6=

Prednastavljeni zacetni parameter (Norm1)

3 decimalke (Fix3)
(6)

3 znacilne Stevke (Sci3)

Izpust zadnjega zaklepaja

V obliki ‘LINEAR’ je zadnji zaklepaj ) racuna neobvezen.

Zgled : (2+3)x(4-1)=15

DEZHEO
0w

=

1+6

0.1666666667

1+6

1.67x10"

(2+3)x(4-1
15




Racunanje z ulomki
Prikaz ulomkov je odvisen od izbranega nacina, tj. MATH ali LINEAR:

Neokraj$ani ulomek Mesani ulomek

) 7 1
Oblika Math £ 3

Ika Mal 3 2 3

- 7.3 2.1.3
Oblika Linear [ - Stovec

N
Imenovalec  Stevec menovalec

Rezultat izra¢una ulomka se pred prikazom vedno okraj$a.
2,17
Zgled : §+§ =5

MATH g N l @ Math A7
HEEREEHED®EE |2 2 &

(ONE CETT
- 2.1.3
DEEE 7.6

31,12_411 (Oblika ulomka : ab/c)
4737 12

(i) [uond) (1) () (ab/c)

a4
3.1.4+1,2.3
EINEDEIBD®EE s

Za vnos mesanega ulomka v nacinu LINEAR morate v nacinu za ulomke doloCiti
obliko »ab/c«:

u=
Za vnos mesanega ulomka v nacinu Math pritisnite na [

Ce je Stevilo znakov mesanega ulomka (Stevilo in operatorja) vecje od 10, se
rezultat samodejno prikaze v decimalni obliki.

Racun z mesanimi ulomki in decimalnimi tevili se vedno prikaze v decimalni
obliki.

Sprememba nacina prikaza

Ce Zelite preklopiti med prikazom z mesanim in nepravilnim ulomkom, pritisnite na
=)

Za preklop med uloménim in decimalnim nacinom pritisnite na (s—o :
—

0} D] 4

3+2

3.2




V izbranem nacinu je mogoce preklapljanje med nacinoma nepravilnih in mesanih
ulomkov.

Ce rezultat meSanega ulomka vsebuje ve¢ kot 10 znakov (vkljuéno z operatorjem),
v decimalni nacin ni mogoce preklopiti.

Racunanje odstotkov .
Za vnos vrednosti v obliki odstotka vnesite vrednost, nato pa pritisnite na e 0)

Zgled : 2%=0.02 (%)
[une)

Gl

%) *
e 2% 0.02
150x20%=30 150x(%)
LINE] » . .
DB @)@EHF0E)|150x20% 30}

Izraunajte, kolikSen odstotek od 880 predstavlja 660
[LNE

®E0E6EE)0)
EHFDOE)L

)
660+880%
75

Stevilu 2500 pristejte 15 %
LINE]

@@@@@@@@@@@ 2500+25%0x15‘;/o
0 | 2875

Vsoto Stevil 168,98 in 734 zmanjSajte za 20 %.

DeEneeEne@=)| T 0

el (=) Ans-Ans

Koliksen je odstotek povecanja volumna 500 cm3, ki mu pristejete 300 cm3?

[Le] :
DEOUEELODHEIE000+300-500%
(%)

EHF0E)



tiSko rac j inje, minute, sekunde)
Va$ kalkulator vam omogoca $estdesetisko racunanje in pretvarjanje
Sestdesetiskih Stevil v d Ina Stevila.

Vnos Sestdesetiskih vrednosti
SestdesetiSke vrednosti lahko vnesete na nasledniji nacin:

{Stopinje} *, 5 ,) {minute}*, , ;){sekunde}*, ; ;)
Zgled : Vnos 2°0'3"
BEoEE @G E) 2080

Pomembno: Za stopinje in minute morate vedno vnesti vrednost, celo Ce je ta
enaka 0.

Sestdesetisko raéunanje

Rezultat naslednjih racunov je Sestdesetiski:

- seStevanje ali odStevanje dveh SestdesetiSkih vrednosti;

- mnoZenje ali deljenje SestdesetiSke vrednosti in decimalne vrednosti;

Pretvarjanje SestdesetiSkih vrednosti
Zgled : 2°20°30"+39'30"=3°00"00"

255055 5)E)0)0 )
05 5E)E55 LB H)E)

0b pritisku na tipko (% » ») ob prikazu rezultata prikaz preklaplja med decimalnim
in SestdesetiSkim.
Zgled: Stevilko 2,255 pretvorite v Sestdesetiski zapis:

20RBEE)E)| 2255

2.255
; - |
(5 5) |2.255
2°15'18”
—_—
(75 5) |2.255
o 2.255



Verizno raéunanje

0b enem samem vnosu lahko vnesete vec raéunov, ki jih lo¢ite z znakom ‘'
(podpicjem). Vsak pritisk na tipko (=)

Da rezultat

Zgled: verizni izraun 3 + 3in 3 x 3
MODE] (LINE)

BB E)APHARI(B)X)([3)|3+3:3x3

Prikaz indikatorja »DISP« desno zgoraj na zaslonu oznacuje, da gre za vmesni
rezultat. Da dobite naslednji rezultat, znova pritisnite na tipko (=).

=)[3x3 : '
9/

Uporaba zgodovine racunanja (COMP)
Va$ kalkulator shrani vsak opravljeni izracun in njegov rezultat v pomnilnik.
Ta funkcija je na voljo samo v nacinu COMP (v

Priklic zgodovine racunanja
0b pritisku na tipko (&) se vrnete v zgodovino izraéunov, ki ste jih opravili:

(008 (Ce)
DO
@uEE 33
BEEE 6

@ |242

@ 141

k|

Vsebina zgodovine se izbrise, ko izklopite kalkulator, zapustite nacin COMP ali
pritisnete na tipko ON.

Ko je pomnilnik z zgodovino poln, se najstarejsi racun izbrise.

Sprememba racunanja zgodovine.



Ko se prikaze rezultat izraduna, lahko pritisnete na tipko [AC!, nato pa na tipko
« ali », da racun spremenite.

Zgled 4x3+25=145
43-71=49

OXNEEE0EE savas
4X3+2. 5\

Uporaba kalkulatorjevih pomnilnikov
Vas$ kalkulator razpolaga s tremi vrstami pomnilnikov za shranjevanje vrednosti:

Ime pomnilnika = Opis

Pomnilnik . " I -
odgovora Hrani zadniji rezultat dobljenega izratuna

Neodvisni Rezultate je mogoce dodati v neodvisni pomnilnik ali jih
omnilnik odsteti od njega. Indikator »M« oznacuje podatke v

p neodvisnem pomnilniku.

Spremenliivke Za shranjevanje posameznih vrednosti se lahko uporabi Sest

spremenljivk, imenovanih A, B, C, D, Xin Y.
Pomnilnik odgovorov

Pomnilnik odgovorov hrani zadnji dobljeni rezultat. Ob pritisku na eno izmed
naslednijih tipk se samodejno posodobi:

&), EHF(=), v+, (SHFT)

Pomnilnik odgovorov lahko vsebuje do 15 Stevk.

Ce vas$ kalkulator prikaze napako, pomnilnik odgovorov ni posodobljen.

Ce pritisnete na tipko AC, zamenjate nacin racunanja ali izklopite kalkulator,

se vsebina pomnilnika odgovorov ne izbrise.

(e Zelite rezultat zadnjega izratuna znova uporabiti kot prvi izraz novega raéuna,
je dovolj, da pritisnete na operator, da se bo rezultat vstavil samodejno.



Zgled : Delite rezultat 3 x 4 s 30

(sledi) (£)(3)(0)(=)

Ob pritisku na tipko @] samodejno
vnesete ukaz »ANS«.

Rezultat zadnjega racuna lahko vstavite ob pritisku na tipko Ans.

Zgled : Izracunajte naslednja racuna :
123+456=579 789-579=210
— T

D))=

Neodvisni pomnilnik (M)

Rezultate ra¢unanja lahko pristejete ali odstejete od neodvisnega pomnilnika.
Kadar neodvisni pomnilnik vsebuje vrednost, drugacno od 0, se v zgornjem levem
kotu zaslona prikaze ¢rka ‘M’.

Delovanje neodvisnega pomnilnika
V spodnii tabeli so navedeni razlicni postopki, ki jih lahko opravite z neodvisnim
pomnilnikom:

Za izvedbo tega dejanja: Uporabite te tipke:

Pristetje prikazane vrednosti ali rezultata izraza
v neodvisnem pomnilniku. (m+)

Odstranitev priStete vrednosti ali rezultata
izraza v neodvisnem pomnilniku.

Priklic vsebine, ki je trenutno v
neodvisnem pomnilniku

Vsebino neodvisnega pomnilnika lahko uporabite tudi s kombinacijo tipk:

20



Vsebina neodvisnega pomnilnika se shrani celo, e pritisnete na (ac) , zamenjate
nacin racunanja ali izklopite kalkulator.

Izbris neodvisnega pomnilnika
Za izbris vsebine neodvisnega pomnilnika pritisnite na tipke (@) (sriFr) @en .

Spremenljivke (A, B, G, D, X, Y)
Va$ kalkulator vam omogoca, da vrednost ali rezultat izracunate z do
6 spremenljivkami.

Vsebina spremenljivk se shrani celo, Ce pritisnete na (ac], zamenjate nacin
racunanja ali izklopite kalkulator.

Priredite vrednost spremenljivki

Da spremenljwkl priredite vrednost ali rezultat izracuna, vnesite vrednost ali racun,
nato pa sreco , nakar pritisnite na tipko spremenljivke (& za A, _] zaB, ma
zac,@zaD (0) zaX,s=pzay).

Priklic vsebine spremenljivke
Da priklicete vsebino spremenljivke, pritisnite na (RcL , nato pa na tipko
spremenljivke, ki jo Zelite priklicati.

V racun vkljucite vsebino spremenljivke
Da v racun vkljucite vsebino spremenljivke, pritisnite na tipko Jnato pa na
tipko spremenljivke, ki jo Zelite uporabiti.

Izbris vsebine spremenljivke
Za izbris vsebine spremenljivke spremenljivki priredite vrednost 0.

Zgled : 2X6+3 _q 405

5x8
(LinE] e
©JEHE)
9x6+3 —B
57
40
0] .
B) B:C
® ® 1425

21
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Izpraznjenje vseh pomnilnikov kalkulatorja
Da izpraznite vse pomnilnike kalkulatorja (pomnilnik odgovorov, neodvisni
pomnilnik in spremenljivke), zaporedoma pritisnite na naslednje tipke:

CLR
Funkcije kalkulatorja (9)(2) (Memory) (=] (Yes)

V tem razdelku je razlozena uporaba funkcij, vgrajenih v kalkulator.

Funkcije, ki so na razpolago, so odvisne od uporablienega nacina raunanja. Razlaga
v tem razdelku se nana$a na funkcije, ki so na voljo v vseh nacinih racunanja. Vsi
zgledi, predstavljeni v tem razdelku, veljajo za postopke v na¢inu COMP.

Za prikaz rezultata nekaterih funkcij v tem razdelku je lahko potrebnega nekaj ¢asa.

i Stevil piin e ( naravnih logaritmov)

Da v racun vstavite Stevilo pi (1), pritisnite na (SHIFT [ﬁ? Vrednost pi, ki jo
uporablja kalkulator, je: 3,14159265358980.

e
Da v ragun vstavite Stevilo e, pritisnite na (ALPHA) (10%). Vrednost e, ki jo uporablja
kalkulator, je: 2,71828182845904.

Tri icne in inverzne tri icne funkcije

Enota za kot, ki se uporablja za trigonometricne in inverzne trigonometricne
funkcije, je prednastavljena enota za kot. Za spremembo enote za kot glejte
razdelek »Dolo¢itev enote za kotx.

Zgled : sin 30 = 0.5, sin"0.5=30

MODE LINE
00)E=
sin” sin'(0.5)
ENO@COEOE) 30

Hiperbolicne in inverzne hiperboli¢ne funkcije

Za prikaz hiperboli¢nih funkcij, pritisnite na tipko (hye. , nato pa pritisnite na
ustrezno Stevilo funkcije, ki jo Zelite uporabiti.

Zgled : sinh 1=1.175201194, cosh'1=0

MODE LINE
sinh(1)
1.175201194




Pretvorba vrednosti v prednastavljeno enoto za kot kalkulatorja

Po vnosu vrednosti pritisnite na (sHIFT) (ans) , da vneseno vrednost pretvorite v
enoto za kot, po privzetem opredeljeno za kalkulator. Nato lahko s pritiskom na
ustrezno Stevilko doloCite enoto vnesene vrednosti:

Zgled 1 : Pretvorite naslednje vrednosti v stopinje.

V vednost: g radianov = 90°, 50 gradov = 45°
Pri naslednjem postopku predpc ljamo, da je prec jena enota kalkulatorja
za kot stopinja.
MODE LINE DEGRES = -
, (n+2)"
OEDwEE0)
0= 90
B .
50°
DRGP
(5)(0)sHFT) (ans) (3)(@=) 45
Zgled 2 : cos( nradians) = 1, cos(100 grades) = 0
MODE LINE DEGRES ] w
7 cos(n")
g
-1
o =
cos(100°
©©) (100%)
0
Zgled 3 : cos(-1) = 180, cos(-1) =
MODE MATH DEGRES B Math a
cos™! 1
cos (-1)
180
B Math av
MODE MATH RADIANS | cog'(-1)
1
T
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Eksponentne in logaritmi¢ne funkcije
Vas kalkulator ima dve logaritemski funkciji:

- In(, naravni logaritem z osnovo e; N
- log(, ki s skladnjo log(m,n) omogoca doloCitev osnove. Ce osnova ni
opredeljena, bo uporabljena osnova 10.
- Zaizratun izraza oblike log(m,n) lahko v obliki MATH uporabite tudi tipko @ .
MODE MATH

o) (N (1)(6)(=) | log, (16)

MODE LINE @ i
®IE [log(2,16)

Osnovo lahko vnesete s tipko flognt
MODE LINE log16 = 1.204119983

log(D®OIE

Ce ne dolodite osnove, se uporabi
osnova 10 (navadni logaritem).

MODE LINE In90(=loge90)=4.49980967

IM©®WOOIE) | In(©0)
4.49980967

Ine =1

OJE) | Inte)

10
e =22026.46579 (10 o

o
(sHFT) in)(1(0) (=) 22026.46579

Potencne in korenske funkcije

Korenske in potencne funkcije so dostopne s tipkami:

(I
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Zgled 1 : 1.2x 10 = 1200

MODE MATH
10"
DO ERFeg(B)(=)
(1+1)%*2=16
@3 |+
Zgled2:2:2°=38
MODE MATH
MODE LINE

(2+1) (v2-1) =1

%2:2

2
Zgled 3 : (-2)°= 1.587401052
MODE LINE

U0

(-2)"(223)
e 1.587401052
MODE LINE
35 + 3727 = -1.2900240
0] a
8 +¥r27)
-1.290024053
:
Zgled 4 : =12
¢ 11
373
MODE LINE .
11
@8-4)

BE®EREE)| Y32

1.2x10°

[N)

—

2
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Pretvorba polarnih koordinat v pravokotne in obratno

Y P(r,8)
r
y
\O
0 X
X
Pravokotne Polarne
koordinate (Rec) koordinate (Pol)

Koordinate lahko pretvorite bodisi v nacinu COMP bodisi v nacinu STAT.
Pretvorba polarnih koordinat POL(X,Y).
X oznaduje absciso kartezicnega koordinatnega sistema.

Y oznacuje ordinato kartezicnega koordinatnega sistema.

Kot 6 rezultata lahko sega od -180° do 180°.

Kot 6 rezultat je prikazan v predr ljeni enoti orja za kot.

Rezultat r se priredi spremenljivki X, rezultat kota 6 pa se priredi spremenljivki Y.
DEGRE (X,Y) = (2+¥2)—> (r, 6)

MODE MATH

Pol

@ Math 4

@IEHED | poir2,v72)
206 r=2, 8=45

MODE LINE T

Pol(v'(2),7 (2))

HRDE | r=
0= 45

Pretvorba v karteziéne koordinate REC(r,0).
Vrednost © mora biti vnesena v predr lieni enoti orja za kot.

Rezultat x se priredi spremenljivki x, rezultat y pa se priredi spremenljivki Y.

MODE LINE (R,6) = (2,30)—> (X,Y)

sar)(5)@)ERm ) |Rec(2,.30)
X= 1.732050808
BOOE [X= 8
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Druge funkcije
Permutacije in kombinacije (nPr in nCr).

Racunski funkciji permutacije in kombinacije sta na voljo za cela stevila, vkljuéena
Vrazpon:

0<=r<=n<=1x10"

Zgled: Izratunajte Stevilo permutacij 4 predmetov med 10 (10P4):

MODE LINE

Izraunajte Stevilo kombinacij 4 predmetov med 10 (10C4)

MODE LINE
nCr
© @) () @ (5)| 10C4

o] i

210

Zaokrozena funkcija (RND)

Vas$ kalkulator interno deluje s 15 znacilnimi Stevkami za uloméni del. Rezultati se
po privzetem zaokroZijo na 10 znagilnih Stevk.
Stevilo znacilnih Stevk, ki jih lahko po privzetem doloCite za prikaz:

(Dolocite tri decimalke)

(6) (fx)(3) | 200:7x14
400.000

Zgled: 200+7x14=400

MODE LINE
2)00)E@XMA)@) |200+7x14

400
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(Izracun poteka interno s 15 Stevkami)
CRTIN
OOEH@E | 200+7

28.571
B FIX
(=) | Ansx14
400.000
Naslednja formula izvede isti izracun z

zaokrozevanjem.
CREED

0OEDE | 200:7
28.571

(Zaokrozenje vrednosti na doloc¢eno $tevilo Stevk.)

@ X 4

g
(0)(=) | Rnd(Ans

28.571
(Preverite zaokrozen rezultat.)
Ol
(4)(=) | Ansx14
399.994

Pretvorba prikazanih vrednosti

V tem razdelku je opisano, kako lahko prikaz posamezne vrednosti pretvorite v
inzenirski zapis (v 10n) ali kako lahko standardni prikaz pretvorite v decimalni
prikaz in nasprotno.

Prikaz v inZenirskem zapisu s prestavitvijo vejice proti desni: v inZenirski zapis
pretvorite Stevilko 1,234

MODE LINE

@ (=) |1234

ENG

ENG

0
1234x10
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Prikaz v inzenirskem zapisu s prestavitvijo vejice proti levi: v inzenirski zapis
pretvorite Stevilko 123:

MODE LINE

(3)(=) |128

<
ENG) .
0.000123x10

Uporaba pretvorbe S-D
Tipka (s—p) omogoca preklapljanje med standardnim in decimalnim prikazom.
Zgledi:

MODE MATH

CEZT

EE®EE | ¢ 5

6

Vsakic, ko pritisnete na tipko [s=D), preklopite med
obema oblikama.

0.833333333

7 Ulomek — Decimalno $tevilo
MODE MATH T Bwan )
1L
ENWHEDOEE |15 2
5
B math .
2
=0 |"*5

1.256637061
V= Decimalno $tevilo

MODE MATH SR FTa.
®P@EE |V2xV3

/6
B math .
(s=D V2x+/3
2.449489743
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Statisticni izracuni
Vsi statisticni izracuni se izvedejo v nacinu STAT (2.

0b prehodu v nacin STAT se pojavi zaslon za izbiro statisticnega izracuna. Racun,
ki ga Zelite izvesti, morate torej izbrati med naslednjimi moznostmi:

Tipka | Element menija = Statisticni izracun

1 1-VAR Preprosta spremenljivka
2 A+BX Linearna regresija

3 _+0Xx2 Kvadratna regresija

4 InX L i regresija

5 e'X Eksponentna e-regresija
6 AeBX El ab-regresija
7 AeX'B Potencna regresija

8 1/X Inverzna regresija

Vnos vzorca podatkov.

Zaslon za vnos vzorca podatkov se prikaze, ko preidete v nacin STAT iz drugega
nacina.

Za prikaz drugega zaslona nacina STAT morate pritisniti na: (s

Glede na vrsto statistiCnega izracuna, ki ste ga izbrali, sta na voljo dve vrsti zaslona:

Statistika s preprostimi spremenljivkami Statistika s povezanimi spremenljivkami

Stolpec FREQ (pogostost).
Dodate lahko tretji stolpec, ki omogoca navedbo Stevila ponovitev iste vrednosti v
vzorcu.

Za prikaz stolpca FREQ pritisnite na tipke:
SHIFT [MODE | v

Za skritje stolpca FREQ pritisnite na tipke:

SHIFT [MODE v (3112




Vnesite vrednosti vzorca v vhodno tabelo.

Podatki, ki ste jih vnesli, se vstavijo v polje, v katerem je kazalec:

Kazalec

Po vnosu vrednosti pritisnite na (=], da potrdite vnos.
V vsakem polju je lahko prikazanih do 6 znakov. Ce je va$ vnos daljsi od 6 znakov,
se bo vrednost prikazala v inZenirskem zapisu.

Zgled: V celico X1 vnesite vrednost 123,45
(Kazalec postavite v celico X1)

aeE)

V obmogju formule se prikaze
vnesena vrednost

Shranjevanje vrednosti premakne
kazalec navzdol za eno celico.
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Stevilo vnesenih vrstic je odvisno od vrste statisticnih podatkov in prikaza stolpca
FREQ:

I Vrsta
Statisticni statistike (brez stt())\EcFa FREQ) (stolpScNFHEa)
prikaz
Preproste spremenljivke 80 vrstic 40 vrstic
Povezane spremenljivke 40 vrstic 26 vrstic

V vnosnem zaslonu so naslednji postopki prepovedani:

- Postopki
- Prireditev spremenljivkam (STO)

Shranjevanje in spreminjanje vrednosti vzorca.

Ce preklopite na drug nacin, kot je nacin STAT, ali ¢e spremenite prikaz stolpca
FREQ, se vrednosti, ki ste jih vnesli, samodejno izbrisejo.

Za zamenjavo vrednosti se postavite na polje, ki vsebuje vrednost, ter vnesite novo
vrednost in jo potrdite s pritiskom na tipko =. Vrednost morate znova vnesti v celoti.

Za izbris vrstice se s kazalcem postavite v vrstico za izbris in pritisnite na (DeL).

Za vstavitev vrstice se s kazalcem postavite na vrstico pod vstavljeno vrstico, nato
pritisnite na @jfj[: nato pa pritisnite na tipko 1.

Pozor: Ce ste 7e vnesli najvetje mozno Stevilo vrstic, nove vrstice ne morete vstaviti.

Za izbris vseh vrednosti vzorca pritisnite na tipke @@ﬁ]@ , nato pa pritisnite na
tipko 2.

Statisticni izraGuni

Po vnosu vrednosti vzorca pritisnite na (ac’ , da zapustite zaslon za vnos in
izvedete izratun.

Uporaba menija STAT

Za prikaz menija STAT pritisnite na Vsebina menija STAT je odvisna od
tega, ali ste uporabili eno ali dve spremenljivki:



. . 1: Type 2: Data
1 Dpe 2 Data 3: Edit 4 Sum
3: Edit  4: Sum 5 V. 6 MinM
5: Var 6: MinMax - var - MinMax
7: Reg

Meni STAT vam omogoca prikaz in spreminjanje podatkov ter izvajanje racunov.

Statistika s preprostimi
spremenljivkami

Opis funkcij menija STAT:
Skupni elementi

Statistika s povezanimi
spremenljivkami

Izberite ta B son

meni : Ce Zelite:

1- Type Prikazati zaslon za izbiro vrste znanstvenega izracuna.

2- Data Prikazati zaslon Urejevalnik STAT.

" Prikazati podmeni Edit za urejanje vsebine zaslona Urejevalnik

3- Edit
STAT.

4- Sum Prikaz podmenija ukazov Sum za izraunavanje vsot.

5-Var Prikaz podmenija ukazov Var za izraunavanje standardnega
odmika, vrste idr.

6- MinMax Prikaz podmenija ukazov MinMax za pridobitev najvecie in

najmanjse vrednosti.

Element menija Povezana spremenljivka

Izberite ta
meni:

7- Reg

Ce zelite:

Prikazati podmeni z ukazi Reg za izracun regresije.

 Za vec podatkov glejte razdelke »Ukazi, kadar je izbrano
Racunanje linearne regresije (A + BX)« in »Ukazi, kadar je
izbrano racunanje kvadratne regresije (_ + CX2).«.

Racuni s preprosto spremenljivko (1-VAR)

Priklic formul:

Povpregije: i:ZTX

Standardni odklon niza: xon= Tx-x)’

Standardni odklon vzorca: o n(x—f)z
n-
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Podmeni Sum ( (4] (Sum))

Izberite ta P
meni: Ce Zelite pridobiti:

15x2 Vsoto kvadratov podatkov vzorca.
23x Vsoto podatkov vzorca.

Podmeni Var ( (sniFr) (Var))

l2berite ta g seite pridoit:

in Stevilo podatkov vzorca.

2X Povprecje podatkov vzorca.

3xon Standardni odmik niza.

4xont Standardni odmik podatkov vzorca.

Podmeni MinMax ( @ (6] (MinMax))

Izberite ta B $aritn N
meni: Ce Zelite pridobiti:
1 minX Najmanjso vrednost.
2 maxX Najvecjo vrednost.

Zgledi izraunov s preprosto spremenljivko:

Izberite vrsto 1-VAR in nacin za prikaz pogostosti FREQ, nato pa vnesite naslednje

podatke:
{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10} :

(608 @)@ sTAn (Do

(1-VAR)

HEREEEWEE)
BEEDEEEEEE




Sprememba podatkov:

Spremenite zaporedie v {0,1,2,3,4,5,6,7,9,10} :

(Edit) (1) (ins)

OOOEO®O®®® b

Spremenite pogostosti: {1,2,1,2,2,2,3,4,2,1}

(Data)(>)

®RE®REEE
BEWEAEE

(ac)

Izratunajte vsoto kvadratov in vsoto vrednosti vzorca:

(sum)

DeaE)

[SHIFT (Sum)(2)(39) (=)

2

0| 1

1:3x2 2:3x

STAT ®

672

STAT ®

102
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Izraunajte Stevilo vrednosti, povprecje in standardni odklon niza:

1in 2:X

3:xon  4:xon-1

STAT ®

2.754995463

1:minx  2: maxx

STAT @
MinX
0
STAT STAT @
() (6] MinMax) |\ 1o
(2JMaxx (=) 10



Racunanje linearne regresije (A + Bx)
Va$ kalkulator vam omogoca racunanje linearne regresije po enacbi Y = A+ BX.

Za racun uporabljene formule so naslednje:

X Y
P ™ -y
Povprecje : x== y==L
-\2 )
Standardni odklon niza : xon=r, | 20X)” yon= Sly-5)°
n n
Standardni odklon S (x-x)? y)
vzorca : xon-1= % yon-1= Z[(;ffy)
Koeficient regresije A : A= ZV_TBZX
nyxy-3x3y
- T B=
Koeficient regresije B : Y-
NYXY-3 XYY
Koeficient korelacije : r= >~z o~
\[{n2x2-(x)2Hn2y?- ()%}
Ocenjene vrednosti o Y- 5
Xiny: X:% ‘ y=A+Bx

Vsebina menijev za raCunanje linearne regresije:

Podmeni Sum ( Grer) (1) (4) (Sum))

l2berite ta | g seite pridoit:

15x2 Vsoto kvadratov podatkov X.
25x Vsoto podatkov X.

3y Vsoto kvadratov podatkov Y.
4%y Vsoto podatkov Y.

55xy Vsoto produktov podatkov X in Y.
6% Vsoto kubov podatkov X.

73Xy Vsoto (kvadratov podatkov X x Y).

8yxt Vsoto Cetrtih potenc podatkov X.




Podmeni Var ( (5) (Var))

lzerteta e seite pridobit:

in Stevilo podatkov vzorca.

2X Povprecje podatkov X.

3xon Standardni odmik vseh podatkov X.
4xon! Standardni odmik podatkov X vzorca.
5y Povprecje podatkov Y.

6yon Standardni odmik vseh podatkov Y.
7yon' Standardni odmik podatkov Y vzorca.

Podmeni MinMax ( (6 (MinMax))

l2berite ta g seite pridoit:

1 MinX Najmanj$o vrednost podatkov X.
2 MaxX Najvecjo vrednost podatkov X.

3 MinY Najmanjso vrednost podatkov Y.
4 Maxy Najvecjo vrednost podatkov Y.

Podmeni Reg ( (Reg))

lzberite 1 e selte pridobit

1A Regresijski koeficient konstantnega izraza A.
2B Regresijski koeficient B.

3r Korelacijski koeficient r.

4x Ocenjeno vrednost x.

5y Ocenjeno vrednost y.

Izraéun linearne regresije

Vsi zgledi uporabljajo naslednje vrednosti:

[ox y |« y
1.0 1.0 21 15
12 11 2.4 16
15 1.2 25 17
1.6 13 2.7 18
19 1.4 3.0 20




Vnos podatkov:

(SHIFTMODE (P(B)STATY2)(OFF) ;1;&2 i
MoDE[2)STAT) Faxe &

(2)A+BX)1)=)

@EDE(] )
3 1.5 0
OHOME0CRE)
- (3)(=) (4)=) 5

CJs)=)1 - )e)(=)
OODEOREE >3
Bﬂ

I

IzraCuni:

1:3x¢
33y




STAT ®

Bxon=)|*"

0.63
TAT 1:minX 2:maxX
@(MinMax) 3minY  4:maxyY
STAT 0]
(@)(max Y)=)| ™"
2

0.4802217183
STAT 0]
T(Reg)BINE)|
0.9952824846

"1 @(Reg)
@R

*1 Ocenjena vrednost (y = 3 = %=7?)
*2 Ocenjena vrednost (x = 2 = y="?)



Racunanje kvadratnih regresij (_+CX?)

Kvadratne regresije temeljijo na naslednji enacbi:
Y=A+BX=CX?

Uporabljene formule:

3 Y Ix2
A=2X-B (£5)-C(5)

_ Sxy-Sx?x?-Sx2ySxx?
T Sxx-Sx2x2-(Sxx?)?

co Sx?y-Sxx-Sxy-Sxx?
Sxx-Sx2x2-(Sxx?)2

Sxx-y x2-( Z:z)

Sxy-yxy-( ZX.Zy)

n
S5 B2y
Sx2x2=) x4- L):f)z
Sx2y=3x2y- (in-Zy)

-B+\B2-4C(A-y)

AR /A
2C

v -BY\B2-4C(A-y)

Xe=——%5

x>

§= A+Bx+Cx2

4
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Meniji za kvadratno regresijo.

Podmeniji SUM, VAR in MINMAX so enaki kot pri linearni regresiji.

star

Podmeni Reg ( (sHIFT) (Reg))

izberite 1 e elte pridobit

1A Regresijski koeficient konstantnega izraza A.
2B Linearni koeficient B regresijskih koeficientov.
3C Kvadratni koeficient C regresijskih koeficientov.
4x1 Ocenjeno vrednost x1.

5x2 Ocenjeno vrednost x2.

6y Ocenjeno vrednost y.

Racunanje kvadratne regresije.

Zgledi uporabljajo naslednje vrednosti:

IzraCuni:

X y X y
1.0 1.0 2.1 1.5
1.2 1.1 24 1.6
1.5 1.2 2.5 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
1.9 14 3.0 2.0

SAT @
(3)(+CX?) j— |
3 15 12 1
STAT B




STAT ]
A

0.7028598638

0.2576384379

STAT ]
)|C

0.05610274153

STAT ]

3x1

4.502211457

STAT 0]
3%2
-9.094472563
STAT D]
2y

1.442547706




Druge regresije
Va$ kalkulator omogoca racunanje logaritemskih, eksponentnih e-, eksponentnih
ab-, potencnih in inverznih regresij.

Uporabljene formule:

Logaritemska regresija (In X):

y=A+BInX
Ae Jy-B-YInx
n

_ -3 (Inx)y-3Inx-3y

"~ n.3(Inx)2-(ZInx)2
- n(nx)y-Inx3y
N’(n-Z(Inx)z-(XInx)z)(n‘ZyZ-(Zy)Z)
fe?

Y=A+BInx

Eksponentna regresija e (e”X):

y:AeBX

A=exp (me-r:a 2)

B n-yxiny-yxyIny
n-yx2-(¥x)2
- n-yxIny-yx-y Iny
A 3xE-Gx)2Hn 3 (Iny)2-(Iny)?}
. Iny-IBnA

y=AeX

Eksponentna ab-regresija (A-B/X):
y=ABX
A=exp (Elny_nB AZX))
n-yxiny-yx-yIny )
n-yx2-(yx)2

_ n-yxiny-yx-3Iny
“{n-3xe-(2x)2H{n-3 (Iny)2-(3Iny)2}

B=exp (

Q:E’# J=ABX



Potencna regresija (A-X/B):
y=AX®

A=exp (Zlnny:ZInx )

B= ( n-yInxiny-yInx.yIny )
U N3 (Inx)2-(SInx)?

_ nYInxiny-yInx3Iny

N {nZ(Inx)2-(31nx)2)2H{n3 (Iny)2-(3 Iny)2}

Iny-InA
X=eB

y=AxB
Inverzna regresija (1/X):

B
A+ B
y=A+—
A 2yBIX!
- n
_ Sxy
B= Sxx

S;
r= il

- N"Sxx- Syy
Sxx=Y (x1)2- L):)Q

(020
Syy=3y2-"5—

Swy=30cy- 2L

4z B_
%= A
B

y=A+ X



Primerjava regresijskih krivulj

Zgled: primerjava korelacijskih koeficientov logaritemske, eksponentne e,
eksponentne ab, potencne in inverzne regresije.

Zgledi uporabljajo naslednje vrednosti:

X y X y
1.0 1.0 2.1 15
1.2 1.1 2.4 1.6
15 12 25 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
19 14 3.0 20

IzraGuni:
2:A+BX
4iIn X
6:A-B"X
8:1/X

0.9753724902

0.9967116738

(STAN)(A)(Type)[ STAT @ |
(6)(AB"X)Ac[SHIFT)1)(STAT)|
[DReg)(8) (N (=)_ o.0067116738)

(sHIFT)(1)(STAT)(1)(Type) [ STAT ®
(7)(A-B"X)ac|(sHiFT)(1)(STAT)
(7)Reg)3) (N (=) 0.9917108781

(STAT)(D(Type)[ STAT @ |
(8)(1/X)ac([SHIFT)1)(STAT)
(T(Reg)(8) (N (=) -0.0341328778)




Druge vrste racunanja regresije a

y = A+BInx
X y
20 | 16 | [(SHFTMODE(¥)(3)(STAT)(2)(OFF)
52 gg-g (MODE)(2)(STAT)(4)(InX)
7 X
103 | 46.4
118 | 48.9
s e
EOEEEDM@E) s 18 3
()EIEAE)E=] |6 m—
®eE)C)6E)E=)
)5)=) ¢
STAT STAT o
(Reg) |A
DAE) -111.1283976
STAT STAT*E
(sHiFT(1)(7) (Reg) |®
(B)E] 34.0201475
STAT STAT o
(Reg)| 1
nE= 0.9940139466
X = 80 = y=2
st STAT
(8)0)sHFT(1)7) (Reg) | 80¥
BEHE 37.94879482
Y =73 = x=?

y = Ae®*
X y
6.9 | 214
129 | 15.7
19.8 | 121
26.7 | 85
351 | 52

STAT
(Reg)| 732

STAT o}

®=)

224.1541313

608 ¥)(3)(STAT) 2)(OFF)
2)STANG)E'X)
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BEO0

B

s

s

x=16 = y=?
((e)sHFn

y =20 = %=?

.EJ@EJ
(9)

ang
(8)-)5)=)
2=

STAT

(2)(0)sHiFT)

y = AB*
y
0.24
4
16.2
513

(7)(Reg)
K=

oo

ous

30.49758743

STAT o]

-0.04920370831

STAT ]

-0.997247352
STAT
16y
13.87915739
STAT
20%

8.574868047

(EHFTMODEN(¥)(3)(STAT)(2)(OFF)
(MoDE|(2)(STAT)(6)(A'B"X)




eenozee@a)|, %y ¥, © |
©olk

W)=

STA

(Reg)

OAE| oassseset)

(Reg)
B0E

X y
28 | 2410
30 | 3033
33 | 3895
35 | 4491
38 | 5717

[STAT @ )

09999873552

(STAT )
159 ©
L 16944.22002)
(STAT  ®
1.02%

__ 1.055357865

STAT

2EEEBOEBIBRBE), X,
(5EEIEIE)| 2 g

2.007499344

(SHIFT|MODE)()(3)(STAT)2)(OFF)
(MODE| 2)STATYZ)(AX'B)
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=)
B0 60 e ———

nonncfk E
1 & —
STAT 0]
A
0.2388010685
STAT 0]
) B
2.771866158
s STAT ]
v
0.9989062551
X =40 = y=?
STAT
(4)(0)(sHIFT) ) |40y ©
6587.674589
y =1000 = %=?
TAT STAT o]
(1)0)0)0) 1000%
(Reg) (X)@ 20.26225681
y=A+§
x |y
11 | 183 | (SHIFTIMODE()(3)(STAT)(2)(OFF)
21 o7 (STATY(®) (1/X)
29 | 68
40 | 49
49 | i

OOOEROAE)  SET
=14 4

(7)(Reg)
DA



Ustvaritev tabel vrednosti na podlagi funkcije

Splo$na dolocitev tabele vrednosti

Funkcijo za ustvaritev tabele vrednosti s spodaj navedenimi parametri dolocite po

naslednjem postopku:

Funkcija: f(x) = x2 + 2

Izhodiscna vrednost: 1, koncna vrednost: 5, korak: 1

ODE LINE
Pritisnite na|[MODE | 3|

Vnesite funkcijo:

Po vnosu funkcije pritisnite na =.

Vnesite izhodiStno vrednost:

Pritisnite na =

Vnesite kon¢no vrednost:

Pritisnite na =

Vnesite vrednost koraka:

Pritisnite na =, da ustvarite tabelo:

[0}
o}

Start?

End?

Oznacuje zacetno
vrednost, po

1 — privzetem 1.

0Oznacuje koncno
vrednost, po

5— privzetem 5.

Step?

Oznacuje
vmesno zacetno

| vrednost 1.
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Za pregled pridobljenih vrednosti se pomikajte s tipkama . v) in (a .

Za spremembo funkcije pritisnite na tipko

Posebnosti funkcij

Preglednico vrednosti lahko ustvarite samo za eno samo spremenljivko f(x).

V funkcijo lahko sicer vstavite druge spremenljivke kalkulatorja, vendar bodo
upostevane kot konstante.

Ustvaritev tabele vrednosti spremeni vsebino spremenljivke X kalkulatorja.
Tabel vrednosti ne morete ustvariti s funkcijami za pretvorbo koordinat POL in REC.
Omejitve izhodiScnih in konénih vrednosti ter koraka

Za izhodi§¢no vrednost, koncno vrednost ali korak lahko dolocite bodisi vrednost,
bodisi izraCun, ki da numericen rezultat.

Generira se lahko najve¢ 30 vrednosti. Ce da kombinacija izhodi¢ne vrednosti,
koncne vrednosti in koraka ve¢ kot 30 vrednosti, se pojavi napaka.

Ce je konéna vrednost manj$a od zaetne vrednosti, se pojavi napaka.
Tehnicni podatki

Prednostni vrstni red racunov.

Kalkulator izvaja racune po prioritetnem vrstnem redu.

- Racunanje na splo$no poteka z leve proti desni.
- Najbolj prednostni so izrazi med oklepaji.
- Prioritetni vrstni red vsakega posameznega ukaza je naslednji.

1. Funkcija z oklepaji:
Pol(,Rec(
sin(,cos(,tan(,sin"'(,cos'(,tan"'(,sinh(,cosh(,
tanh(,sinh-'(,cosh-'(,tanh-'(
log(In(e"(,10°(, (*(
Abs(
Rnd(
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2. Funkcije, pred katerimi so vrednosti, potence, koreni:
XZ, X3, X", X!,"", ", 8 gA(,x\/(
Odstotki : %
3. Ulomki
4. Negativni predznak (-)
5. IzraCun ocenjene statisticne vrednosti
6. Permutacije in kombinacija
7. MnoZenie in deljenje (celo, Ce je znak x izpuscen, npr. pred e ali rt)
8. Sestevanje in odstevanje

Ce radun vsebuje negativno vrednost, ga je priporogljivo postaviti v oklepaj:

S
(o 20)x3=) (2F=4

Mnozenije in deljenje kot tudi mnoZenje z izpuscenim predznakom imajo enako
prioriteto (prioriteta 7).

Ce se v istem racunu pojavita obe vrednosti, ti postopki torej potekajo z leve proti
desni. Postopek, postavljen v oklepaj, se izvede najprej, sicer lahko uporaba
oklepajev privede do razlicnih rezultatov izracuna:

D2 sHFE(=) 1 + 2 = 1.570796327
WEOE])sH)

(=) 1+ (2m) =0.1591549431

Omejitve sklada ukazov

Ta kalkulator uporablja za zatasno shranjevanje vrednosti, ukazov in racunskih
funkcij po vrstnem redu najnizje prioritete obmocja pomnilnika, imenovana
»plasti«. Kot je prikazano spodaj, ima $tevilska plast ima 10 ravni, nadzorna plast
pa 24 ravni.

Stevilska Nadzorna
plast plast

S OICICIOIC)

X
(
(

+
X
(

¥

= (N[l [ [ [es] ] [=]
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Ce vas izradun presega Stevilo plasti sklada ukazov, se pojavi napaka.
Obmocje in natanénost racunanja

Obmocje racunanja +1x10°% to +9.999999999x10% orQ

Stevilo Stevk za notranji - «
izracun 15 Stevk

Na splo$no velja +1 pri 10. Stevki pri enostavnem
N racunanju.
Natancnost Natancnost eksponentnega zapisa je +1 pri najman;
pomembni Stevki. Napake pri izracunih se sestevajo.



Obmocja vnosa funkcije

Funkcije Obmocje vnosa

DEG | 0<IxI<9 x 10°

sinX RAD | 0<IxI<157079632.7
GRA | O<lIxi<1x 10™

DEG | 0<lxI<9x 10°

cosX RAD | 0<IxI<157079632.7

GRA | O<lIxl<1x 10"

DEG | Same as sinX, except when IxI=(2n"') x 90

tanX RAD | Same as sinX, except when Ixl=(2n") x /2
GRA | Same as sinX, except when IxI=(2n"") x 100

sin-'x

O<Ixi1
c0s'X
tanx 0<IxI<9.999999999 x 10
sinhx
coshx 0<IxI=230.2585092

sinh"x 0<Ixl<4.999999999 x 10%

coshx 1<x=4.999999999 x 10%

tanhx 0=Ix1<9.999999999 x 10%

tanh'x 0<IxI<9.999999999 x 10

logX/Inx 0<x<9.999999999 x 10%

104 -9.999999999 x 10% <x<99.99999999
e -9.999999999 x 10% <x<230.2585092
N 0O<x<1x10

X2 Ixl<1 x 10%

1/x IXI<1x 107 ; x # 0

3/x Ixi<1 x 1010

0<IxI<69 (x is an integer)

0=<n<1 x 10, O<r<n (n,r are integers)
1<{nl/(n-nl}<1 x 101

0=<n<1 x 10, O<r<n (n,r are integers)
1<[niAri(n-ntj<1 x 101

I, Iyl<9.999999999 x 10
Polix.9) | (x¥4y2)<0.999999999 x 10%

0<r<9.999999999 x 10%

nPr

nCr

Pect0) | o same as sinx
lal, b, c<1 x 107
- 0<b,c
o Ixl<1 x 10100
Decimal ~— imal C ions 0°0°00” <Ix: '59'59
x>0 ; -1x-10"0<ylogx<100
) x=0;y>0
x<0; y=n, 2n+7 (m, n are integers)
However : -1 x 10'%< ylogIxl<100
y>0 ; x==0, -1x10" <1/xlogy<100
Xy y= P
y<0 x_2 +1, m (m, 0 ; m are integers)
However : -1 X 101%0< 1/xloglyl<100
e Total of integer, numerator, and denominator must be 10 digits or less

(including division marks).

Opomba: Napake pri natancnosti se seStevajo.
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Sporocila o napaki

Kalkulator prikaZe sporocilo o napaki, ko rezultat presega obmocje racunanja, ko
poskusate vnesti nepravilnost in kadar koli nastane druga podobna tezava.

Ko se prikaze napaka, se lahko s tipkama < in » vrnete na zaslon za vnos.
Kazalnik se lahko potem postavi na mesto napake.

Ce pritisnete na AC |, boste sporo€ilo o izvoru napake izbrisali. Nato lahko racun
poskusite izvesti znova.

MATEMATICNA NAPAKA
Vzrok
- Vmesni ali koncni rezultat izvedenega racuna presega obmocje dovoljenega
racuna.
- Va$ vnos presega dovoljeno obmocje vnosa ($e zlasti, e uporabljate
funkcije).
- Opravljeni izracun vsebuje nepravilen matematicni postopek (p. npr.: deljenje
Z nic).
Ukrep
- Preverite vnesene vrednosti, zmanjsajte Stevilo Stevk in poskusite znova
opraviti izratun.
- Ce kot argument uporabljate neodvisni pomnilnik ali spremenljivko, se
prepriajte, da je shranjena ali variabilna vrednost v obmogju, dovoljenem za
izbrano funkcijo.

NAPAKA SKLADA
Vzrok
- lzvedeni racun je povzrocil prekoracitev zmogljivosti Stevilske plasti ali
nadzorne plasti.
Ukrep
- Poenostavite izraz izratuna, da ne bo presegal zmogljivosti sklada.
- Poskusite izracun razdeliti v dva ali ve¢ delov.

NAPAKA SKLADNJE
Vzrok

- Napaka v obliki izvedenega izracuna.
Ukrep

- Opravite potrebne popravke.

NAPAKA »INSUFFICIENT MEM«
Vzrok
- Za izvedbo izracuna ni na voljo dovolj pomnilnika.
Ukrep
- S spremembo zacetne, koncne in vmesne vrednosti zmanjSajte obmocje
racunanja tabele.
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Preden p ite napako v ju kalkulatorja

Vsakic, ko se ob racunanju pojavi napaka ali ko rezultati racuna niso taki, kot bi

Zeleli, nadaljujte na naslednji nacin: Ce korak v postopku ne odpravi tezave, pojdite

na naslednjega.

Opomba: Pred izvedbo teh korakov morate skopirati pomembne podatke.

(1) Preverite izraz za izraCun, da se prepriCate, da ne vsebuje napak.

(2) Preverite, ali uporabljate pravilen nacin za vrsto izraCuna, ki ga poskuSate
izvesti.

(3) Ce zgorniji koraki ne odpravijo tezave, pritisnite na tipko ON. Kalkulator bo nato
zacel postopek za preverjanje, ali se funkcije za izracun pravilno izvajajo. Ce
odkrije nepravilnost, bo samodejno sproZil nacin izracunavanja in izbrisal
vsebino pomnilnika. Za podrobnosti o inicializiranih parametrih glejte razdelek
»Inicializacija nacina izratunavanja in druge nastavitve« pod »Nacini racunanja
in konfiguriranje kalkulatorja«.

(4) Z izvedbo naslednjega postopka inicializirajte.

Vse nacine in nastavitve:

SHIFT | [CLR(9) |3(all) || = (ves)
Napajanje in reference
Napajanje in zamenjava baterije

Ta kalkulator deluje z baterijo LR 44 (LR 1154).

Zamenjava baterije. .
Zatemnitev Stevilk na zaslonu kalkulatorja pomeni, da je baterija skoraj prazna. Ce
je baterija skoraj prazna, lahko pride do nepravilnega delovanja. Baterijo
zamenjajte takoj, ko zacnejo Stevilke postajati temne. Tudi ¢e kalkulator deluje
normalno, zamenjajte baterijo vsaj enkrat na dve leti.

Pomembno!
Ce iz kalkulatorja odstranite baterijo, se izbri$ejo vsebina neodvisnega pomnilnika
in vrednosti, dodeljene spremenljivkam.

Baterij, ki niso narejene za ponovno polnjenje, ne smete polniti.

Baterij razlicnih vrst ali novih in rabljenih baterij ne smete mesati.

Uporabljati smete samo baterije priporocenega ali priporoéenemu podobnega tipa.
Pri vlaganju baterij morate paziti na pravilno polarnost.

Izrabljene baterije morate odstraniti iz izdelka.

Na prikljucnih sponkah baterije ne sme priti do kratkega stika.
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Za zamenjavo baterije:

1. lzklopite kalkulator.

2. Na hrbtni strani kalkulatorja odvijte vijak na pokrovu zgoraj desno in odstranite
pokrov.

. Odstranite izrabljeno baterijo.

. Vstavite novo baterijo v kalkulator tako, da pravilno postavite pozitivni + pol in
negativni pol.

. Znova namestite pokrov in ga znova privijte.

. Pritisnite na tipko ON .

. Pritisnite na naslednje tipke : SHIFT | CLR(9) | 3(all) = (yes)

~w

~No v

(e se vas kalkulator ne vklopi
V primeru nedelovanja svojega kalkulatorja vstavite v majhno luknjo na zadnji
strani kalkulatorja sponko za papir in poskusite znova.

Samodejni izklop
Ce priblizno osem minut ne opravite nobenega postopka, se vas kalkulator

samodejno izklopi. Ce se zgodi to, pritisnite na tipko | ON , da kalkulator znova
vklopite.

Lastnosti

Potrebno napajanje:
Baterija: LR 44 (LR 1154) x 1
Poraba:

0,0002 W

Delovna temperatura:

0d 0 °C do 40 °C

S tem izdelkom se ravna po sistemu selektivnega zbiranja v skladu z evropsko
direktivo 2002/96/ES.

Elektri¢nih izdelkov ne smete zavreci skupaj z

gospodinjskimi odpadki. Prosimo vas, da jih oddate

v reciklazo na zbiralnih mestih, ki so predvidena v ta

namen. Za nasvete glede recikliranja se obrnite na
]

lokalne organe ali na svojega prodajalca.

Prosnjo za informacije, prirocnik z navodili, esoxprts @@
varnostna pravila in pogoje uporabe naslovite na: AL

SIPLEC, CS 10020, 94859 IVRY-SUR-SEINE CEDEX, LIRS

FRANCIJA. gratits &

waw seleciondexperts elerc
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Poprodajni servis/garancija

Izdelki Esquisse so zasnovani skladno z nasimi standardi kakovosti za uporabo, za
katero so ti izdelki namenjeni. Druzba Esquisse spremlja vse tiste, ki Zelijo uspeti v
svojih Solskih projektih, osebno in profesionalno z zagotavljanjem materiala, ki je
prilagojen za njihovo popolno realizacijo.

1. Garancijski rok zacne teci z dnem nakupa izdelka. Posegi v okviru garancije ne
podalj$ajo trajanja garancije. Garancijski rok za ta izdelek traja 2 leti.

2. Zajete so vse napake ali okvare, zaradi katere izdelek ni ve¢ primeren za
uporabo, in zaradi katerih potrosnik vrne izdelek v garancijskem roku.

3. lzkljuceni so garancija*, vse poskodbe, okvare, napake ali pomanjkljivosti,
povezane z:

a. uporabo ali namestitvijo, ki ni v skladu s predpisi, navedenimi v priloZenih
navodilih;

b. poskodbami, ki nastanejo na izdelku zaradi zunanjega vzroka;

c. po spremembi tehnicnih znacilnosti s strani uporabnika;

d. uporabo v profesionalne namene;

€. na tako imenovanih potro$nih ali obrabnih delih (npr. baterije, kabli idr.).

* Po analizi, ki jo opravijo servisna mesta E. LECLERC ali prodajno mesto
E. LECLERC.

4. Garancija velja samo na prodajnih mestih E. LECLERC. V primeru teZave ali
okvare morate za uveljavljanje garancijskega kritja vedno obiskati prodajno
mesto E. LECLERC.

5. Zahtevo za servisno storitev je mogoce obravnavati le pod naslednjimi pogoji:
a. PredloZeno je dokazilo o nakupu (potrdilo o prejemu ali kartica E. LECLERC).
b. Izdelek je popolnoma enak kupljenemu.

6. Zavse dodatne informacije vam je na voljo trgovina E. LECLERC.

7. Navoljo vam je tudi zelena $tevilka 0800 35 35 20 (brezplacen klic).

Opomba: Prosimo, shranite ta navodila za uporabo, ker vsebujejo pomembne
informacije.

REFERENCA SS-553

Zasnovano in razvito v Evropi — Izdelano na Kitajskem

SIPLEC-CS 10020

94859 IVRY-SUR-SEINE CEDEX

Francija
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